ZASADY PROGRAMOWANIA OBIEKTOWEGO I KORZYSTANIA Z OBIEKTOW

Zasady programowania obiektowego
i korzystania z obiektow

EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE]:

= PKZ(E.b)(13) stosuje programy komputerowe wspomagajace wykonywanie zada;

= E.14.3(2) tworzy wiasne typy danych;

= E.14.3(3) przestrzega zasad programowania;

= E.14.3(4) stosuje instrukcje, funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania;
= E.14.3(5) tworzy wiasne funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania;

= E.14.3(9) stosuje skrypty wykonywane po stronie klienta przy tworzeniu aplikacji internetowych;

= E.14.3(12) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod Zrédtowy.

WTYM ROZDZIALE:

= przypomnisz sobie, co to jest obiekt;

= dowiesz sie, za co odpowiada konstruktor;

® nauczysz sie tworzy¢ wiasne obiekty;

= nauczysz sie korzystac z obiektéw wbudowanych.

Wprowadzenie

W jezykach programowania istniejg podstawowe typy danych, takie jak: liczby, taficuchy znakéw, wartosci lo-

giczne itp., shuzace do reprezentowania prostych danych. Tworzenie egzemplarzy obiektéw o bardziej skom-

plikowanej strukturze umozliwiaja llasy. Klasa jest szablonem definiujacym dopuszczalny stan obiekt6w oraz

ich zachowania. Na podstawie tego szablonu sg tworzone egzemplarze obiektéw. Obiekt to konstrukcja progra-

mistyczna zawierajaca dane (np. zmienne lub inne obiekty) i metody (funkcje stuzace do wykonywania zadan

na tych danych) Ob1ekty s tworzone na podstawie klasy za pomocg operatora new, ktéry uruchamia metode

nazywang konstrukiorem. Odwotlanie sie do wlasciwos$ci obiektu jest realizowane za pomocs struktury: nazwa_

obiektu. nazwa_wlasc1wosc1 : :
Oprécz mozliwosci tworzenia wiasnych obiektéw JavaScript udostepnia duzy zbiér obiektéw wbudowanych, np.:

o obiekt window — reprezentuje okno przegladarki; jest to obiekt domyslny (do wigkszo$ci jego metod i whasci-
wosci mozna odwotac sie bezposrednio, pomijajac jego nazwe);

o obiekt location — ma informacje dotyczace adresu URL aktualnego dokumentu oraz metody pozwalajgce na

operowanie tym adresem;

obiekt document — wykorzystuje dostepne metody 1 wlasciwosci do modyfikacji dokumentu HTML aktualnie

wczytanego przez przegladarke;

obiekt siring — to kazdy cigg znakéw ujety w znaki cudzystowu lub apostrofu;

obiekt date — pozwala na wykonywanie operacji z wykorzystaniem daty i czasu, np. odczytanie aktualnej war-

tosci daty i czasu, korzystanie z ich sktadowych oraz ich modytikacje;

obiekt math — jest wykorzystywany do wykonywania obliczeri matematycznych, np. obliczenia pierwiastka,

funkcji trygonometrycznych, udostepnia réwniez wiele stalych matematycznych, np. liczbe pi.
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LITERATURA

» M. Lokiniska, Aplikacje internetowe, WS1P, Warszawa 2013:
— rozdziat 10, s. 35 — Obiekty.
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TWORZENIE APLIKAC]JI INTERNETOWYCH
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SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

ZADANIE 1.

Przykladami ztozonych typéw danych sg tablice 1 obiekty. Wyjasnij, jaka jest réznica miedzy nimi. W edytorze
tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizsza formatka. Zapisz dokument.

Tablice Obiekty

~ ZADANIE 2.

Skorzystaj z wyszukiwarki internetowej i znajdz informacje o metodach obiektéw. W edytorze tekstu wpisz od-
powiednie informacje zgodnie z ponizsza formatka. Zapisz dokument.

Nazwa obiektu Nazwa metody Realizowana funkcja

Math abs()

| ceil()

| exp()
| floor() | |

| e LT e e — e =4 et — i -

| pow()__

s E

Array . length()

| - reverse()

f.\_,_..__ e i e g i ~ = rpe—

1. sort()

R e o cnar ! B -

- String length()
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fontsize (rozmiar)

i
i

i 1 = '
| - search(wyrReg)

' Date - getDate()

!
| getTime()

ZADANIE 3.

Utwdrz strone internetowa zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umies¢ kod aplika-
cii, ktérej zadaniem jest wy§wietlenie informacji o aktualnym czasie i dacie. W edytorze tekstu wpisz odpowied-
nie informacje zgodnie z ponizsza formatka. Zapisz dokument.
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* Kod strony w HTML wraz ze skryptem |

R L = ST ) ; IR
. Zrzut ekranu z ok

nem przegladarki wyswietlajgcej zawartosc strony

- ZADANIE 4.

Utworz strone internetowa zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umies¢ kod aplika-
cji, ktérej zadaniem jest wygenerowanie liczby siedmiocyfrowej z trzema miejscami po przecinku. Na wygene-
rowanej liczbie wykonaj operacje: floor(), ceil() 1 round (). Wy$wietl uzyskane wartosci. W edytorze tekstu wpisz
odpowiednie informacje zgodnie z ponizsza formatka. Wyjaénij, jaka jest réznica pomiedzy funkcjami floor(),
ceil() i round(). Zapisz dokument.
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Kod strony W HTML wraz ze skryptem 1
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Zrzut ekranu Z oknem przeg] qdarkl wyswletlajqce1 zawartos¢ strony
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Utworz stron¢ internetowq zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umieé¢ kod apli-
kagji, w ktérej zdefiniowana zostanie klasa uczen, zawierajgca pola: nazwisko, imie, wiek. Utwérz trzy obiekty
klasy uczen, zawlerajace przyktadowe dane kolezanek / kolegéw z klasy. Wy$wietl na stronie informacje z utwo-
rzonych obiektéw. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizszg formatky. Zapisz
dokument.

Kod strony w HTML wraz ze skryptem
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Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawartos¢ strony

Utworz strone internetowa zawierajaca dolgczony z zewnetrznego pliku skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie
umie$¢ kod aplikacji, ktérej zadaniem jest utworzenie dziesiecioelementowej tablicy zawierajacej liczby trzycy-
frowe. Elementy w tablicy nalezy posortowad w porzadku rosngcym. Wyswietl zawarto$c¢ tablicy przed i po sorto-
waniu, a nastepnie elementy tablicy w porzadku malejagcym. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje
zgodme Z pomzsza formatka, Zap1sz dokument.

S —— — PR T i o AT Nt R Ty YO £ (e T e
|
1

| Kod strony W HTML wraz ze skryptem
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Kod JavaScrtpt z pliku zewnetrznego

Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawartosc strony
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Rozwigzania zadan zapisz w pliku pod nazwa Al_53_nazwisko.doc. Przedstaw do oceny nauczycielowi.

PODSUMOWANIE

fL=1 | Cze$é pisemna egzaminu zawodowego

Zadanie 1.

Ktéra z funkcji zaokragla liczbe zawsze w do6t?
A. round|().

B. floor().

C. ceil().

D. Kazda z powyzszych.

Zadanie 2.

Metoda sqrt() zdefiniowana jest w obiekcie
A. Array.

B. Window.

C. String.

D. Math.



Zadanie 3.
Ktéra z metod oblicza warto$¢ bezwzgledng?
. abs().

. max().

- exp().

. pow().

Zadanie 4.

W skrypcie w nastepujacy sposéb zostata zdefiniowana klasa:
function osoba(imie, nazwisko) {
this.nazwisko=nazwisko:
this.imie=imie;

}

uczen = new osoba(”Jan”,”Kowalski”);
Ktére odwolanie jest poprawne?

A. documentwrite(uczen.imie).

8. documentwrite(osoba.imie).

C. documentwrite(nazwisko.Kowalski).

D. document.write(osoba.Kowalski).

p =

vy

M

o

Zadanie 5.

Metoda uzywana do tworzenia obiektéw to
A. klasa.

8. konstruktor.

C. argument.

D. egzemplarz.
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Jeste$ praktykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymale$ zadanie
polegajgce na stworzeniu aplikacji shuzacej do gromadzenia informacji o klientach. W tym celu nalezy utworzy¢
klase klient zawierajaca pola: nazwisko, imie, e-mail, telefon. Utwérz trzy przykladowe obiekty tej klasy i wpro-
wadZ do nich dane z ponizszej tabeli.

1........._...........
q

Nazwisko ' | Telefon

Abacka Anna ' ania@firma.com.pl 1234567890
Babacka | Barbara basia@firma.edu.pl 2345678901
- Cabacka Celestyna cela@firma.gov.pl - 3456789012 |
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Wyswietl na stronie internetowej informacje z wszystkich rekordéw.
Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dotaczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;
sprawdzenie, czy wyniki wy§wietlajg si¢ poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarky internetowa i edyto-
rem tekstu umozliwiajgcym edycje plikéw tekstowych.

Rezultaty podlegajace ocenie:

e napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

e dotgczenie skryptu do kodu HTML strony;

e poprawne zdefiniowanie klasy;

e utworzenie obiektéw i przypisanie im wartosci z tabeli;

e zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
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PODSUMOWANIE

e sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiaja sie poprawnie;
e sprawdzenie, czy wyniki wy$wietlajg sie poprawnie;
e przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 60 minut.
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Jeste$ praktykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn 1 aplikacji internetowych. Otrzymate§ zadanie
polegajace na stworzeniu aplikacji realizujacej funkcje kostki do gry (kostka do gry losuje liczbe z zakresu od 1
do 6). Aplikacja ma symulowac sto rzutéw kostka i przechowywac wylosowane wartosci w tabeli. Oblicz, ile razy
zostaty wylosowane poszczegélne wartosci. Wyswietl na stronie internetowe]j wartosci z tabeli oraz liczbe wylo-
sowanych wartosSci.

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dolgczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujgcej wyniki aplikacji;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wySwietlajg sie poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarka internetows i edyto-
rem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tekstowych.

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dotgczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujgcej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wy$wietlajg sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i1 organizacji pracy.
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 60 minut.




