FUNKCJE W JEZYKU JAVASCRIPT

EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE;]:

u PKZ(E.b)(13) stosuje programy komputerowe wspomagajace wykonywanie zadan;

m E.J14.3(3) przestrzega zasad programowania;

u E.14.3(4) stosuje instrukcje, funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania;
= E.14.3(5) tworzy wiasne funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania;

= E.14.3(9) stosuje skrypty wykonywane po stronie klienta przy tworzeniu aplikacji internetowych;

= E.14.3(12) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod Zrédtowy.

WTYM ROZDZIALE:

= przypomnisz sobie, co to jest funkcja;

m przypomnisz sobie, co to sg argumenty funkcji;
= dowiesz sie, jak definiowac funkcje;

» dowiesz sie, jak wywotywac funkcje.

Wprowadzenie

Funkeja to zamkniety fragment skryptu oznaczony unikatowa nazwa. Funkcje mozna wielokrotnie wywotac
przez odwotanie sie do jej nazwy. Nazwa funkcji moze zawierac litery, cyfry lub znak podkreslenia, ale powinna
zaczynac sie od litery (w niektérych jezykach rozréznia sie wielkos¢ liter). Funkcja moze miec argumenty (po-
dawane w nawiasie — lista pusta oznacza brak argumentéw). W JavaScript istnieje wiele funkcji wbudowanych,
np. write(), alert(), confirm(), prompt(). Uzytkownik moze tez tworzy¢ whlasne funkcje. Definicja funkcji musi
by¢ utworzona przed jej wywotaniem. Ciato funkdji jest umieszczone w nawiasach klamrowych i moze zawierac
dowolna liczbe instrukcji. Funkcja jest definiowana wedtug schematu:

function nazwa funkcji(argument 1, argument 2, ..., argument n){ instrukcije; }

W jezyku JavaScript standardowo zaimplementowano wiele funkcji wbudowanych, np.:
o Math.random() — funkcja generujaca losowo liczbe z przedziatu od 0 do 1;
» Math.round() — funkcja zaokraglajaca liczbe do czesci catkowite;.

LITERATURA

o M. Lokifiska, Aplikacje internetowe, WSiP, Warszawa 2013:
— rozdziat 9, s. 33 — Funkcje.
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W edytorze tekstu wymien wady i zalety programowania z uzyciem funkcji. Zapisz dokument.

Utwérz strone internetowa zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umiesc kod aplika-
cji, ktérej zadaniem jest wykonanie sumowania dwoch liczb. Sumowanie nalezy wykonac za pomoca samodziel-
nie zdefiniowanej funkcji. Funkcja powinna otrzymac dwa parametry — sumowane liczby. W edytorze tekstu
wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizsza formatka. Zapisz dokument.

Kod stron

y w HTML wraz ze skryptem

5: Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajgcej zawartosc strony

R T e Ly R =
s ﬁjﬂ,‘f “ A B ‘;’J‘Il‘fi-:t{q:'??h‘_: =
',?...‘.:",.n_"’:_...-I_i'-.:‘?,l"x_.:='.7i'_i_'3..’.‘“."_.x.*'-- 5 5

i S e = — =z = —_— —r=—=

i
s 5
ey

2w — _= - ——— = = - ——

Utworz strone internetowa zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umie$¢ kod apli-
kacii, ktérej zadaniem jest wykonanie sumowania liczb we wszystkich wierszach tablicy. Tablica powinna miec
dziesie¢ wierszy i dziesie¢ kolumn. Do tablicy nalezy wierszami wpisac kolejne liczby trzycyfrowe. Sumowanie
trzeba wykona¢ za pomocg samodzielnie zdefiniowanej funkcji. Wynik dziatania aplikacji to wyswietlona za-
warto$¢ tablicy (z zachowaniem podzialu na wiersze i kolumny) oraz wartosci $rednich w poszczegélnych wier-
szach. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizsza formatka. Zapisz dokument.

' Kod strony w HTML wraz ze skryptem |

- Zrzut ekranu z oknem przegladarki wys$wietlajgcej zawartos¢ strony
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Utw6rz strone internetowa zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umiesc kod aplika-
cji, ktérej zadaniem jest wykonanie sumowania liczb w wybranym wierszu tablicy. Tablica powinna mie¢ dzie-
sie¢ wierszy i dziesie¢ kolumn. Do tablicy nalezy wpisac losowo wygenerowane liczby trzycyfrowe. Sumowanie
nalezy wykonac za pomoca samodzielnie zdefiniowanej funkcji, ktéra jako argument otrzymuje numer wiersza
do sumowania. Wynik dziatania aplikacji to wySwietlona zawarto$¢ tablicy (z zachowaniem podziatu na wiersze
i kolumny) oraz wartoéci éredniej w wybranym wierszu. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgod-
nie z ponizsza formatka. Zapisz dokument.

. Kod strony w HTML wraz ze skryptem .

. Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajgcej zawartosc strony
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Utwérz strone internetowa zawierajaca dofaczony z zewnetrznego pliku skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie
umiesc kod aplikacji, ktérej zadaniem jest obliczenie warto$ci Srednie; wszystkich liczb w tablicy. Tablica powin-
na mieé dziesie¢ wierszy i dziesie¢ kolumn. Do tablicy nalezy wpisac¢ losowo wygenerowane liczby trzycyfrowe.
Sumowanie trzeba wykona¢ za pomoca samodzielnie zdefiniowanej funkcji. Wynik dziatania aplikacji to wy-
swietlona zawartosé tablicy (z zachowaniem podziatu na wiersze i kolumny) oraz warto$¢ Srednia liczb w tablicy.
W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizszg formatka. Zapisz dokument.
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' Kod strony w HTML wraz ze skryptem

- Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawartos¢ strony
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Utwérz strone internetows zawierajaca dolaczony z zewngtrznego pliku skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie
umies¢ kod aplikacji, ktérej zadaniem jest wyswietlenie faricucha tekstowego od korica, taricuch tekstowy ma
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by¢ wprowadzony przez uzytkownika za pomoca okna dialogowego. Wynik dziatania aplikacji to wyswietlona za-
warto$¢ taficucha tekstowego oraz zawarto$¢ pisana od korica. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje
zgodnie z ponizsza formatks. Zapisz dokument.

Kod strony w HTML wraz ze skryptem *

Kod JavaScript z pliku zewnetrznego

Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajgcej zawartos$¢ strony
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Rozwiazania zadan zapisz w pliku pod nazwa Al_52_nazwisko.doc. Przedstaw do oceny nauczycielowi.
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PODSUMOWANIE

.v2  Czesc pisemna egzaminu zawodowego

Zadanie 1.
Ile argumentéw ma ponizsza funkcja?
function oblicz(liczbal, liczba2)

A. 0. B.1 B D.12.

Zadanie 2.

Jaki bedzie wynik dziatania ponizszej funkcji?

function oblicz(liczbaA, liczbaB) ({

document.write(liczbaA * liczbaB);

}

phliczi2,. 31);

A. 2. B.3. €. 6. D. Error.

Zadanie 3.

Ktére z ponizszych wywotan funkgcji oblicz jest poprawne?
function oblicz(liczbaA, liczbaB) {
document.write(liczbaA + liczbaB);

}
A. oblicz. B. oblicz().! C. oblicz(1). D. oblicz(1,2).

Zadanie 4.

Jaki bedzie wynik dziatania ponizszej funkcji?

var a=2;

var b=3;

function oblicz(liczbaA, liczbaB) {

document.write(a * liczbaB + b/liczbad);

:

Bbliez(3, 5);

A. 1. B. L C. 11 D. 35.

Zadanie 5.

Jaki bedzie wynik dziatania ponizszej funkgji?

var a=2;

var b=3;

function oblicz(a, b) {

document.write(a + b);

3

Bblicz(1l; 2);

A 1. B. 2. 3. D.5.
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Jestes praktykantem w firmie zajmujacej si¢ tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymale$ polecenie
stworzenia biblioteki funkcji, ktérej zadaniem jest obliczenie wartosci podstawowych wyrazen arytmetycznych
(dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie). Kazda z funkcji ma otrzymywac dwa argumenty. Kod funkdji
nalezy umiesci¢ w zewnetrznym pliku, ktéry bedzie dotgczany do kodu witryn internetowych.

Twoim zadaniem jest:

napisanie kodu biblioteki w jezyku JavaScript i zapisanie go w zewnetrznym pliku;

dotgczenie biblioteki do kodu HTML strony;

napisanie skryptu w jezyku JavaScript wywotujacego funkcje z biblioteki;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji, korzystajacej z biblioteki;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlaja sie poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarks internetows i edyto-
rem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tekstowych.

Rezultaty podlegajace ocenie:

e napisanie kodu biblioteki w jezyku JavaScript i zapisanie go w zewnetrznym pliku;
napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dotaczenie skryptu do kodu HTML strony;

poprawne napisanie skryptu w jezyku JavaScript wywotujacego funkcje z biblioteki;
zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wy$wietlajg sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 60 minut.
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Jestes praktykantem w firmie zajmujacej si¢ tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymate$ polece-
nie stworzenia biblioteki funkcji obliczenia wartosci funkcji silnia metoda iteracyjna oraz obliczanie n-tej potegi
liczby 2 metods iteracyjna. Kazda z funkcji ma otrzymywac jeden argument. Kod funkcji nalezy umieécié w ze-
wnetrznym pliku, ktéry bedzie dotaczany do kodu witryn internetowych.

Twoim zadaniem jest:

napisanie kodu biblioteki w jezyku JavaScript i zapisanie go w zewnetrznym pliku;

dotgczenie biblioteki do kodu HTML strony;

napisanie skryptu w jezyku JavaScript wywotujacego funkcje z biblioteki;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji, korzystajacej z biblioteki;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wy$Swietlajg sie poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarka internetowa i edyto-
rem tekstu umozliwiajgcym edycje plikéw tekstowych.

Rezultaty podlegajgce ocenie:

napisanie kodu biblioteki w jezyku JavaScript i zapisanie go w zewnetrznym pliku;
napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dotgczenie skryptu do kodu HTML strony;

poprawne napisanie skryptu w jezyku JavaScript wywotujacego funkcje z biblioteki;
zaprojektowanie strony internetowe]j prezentujgcej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiaja sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlajg sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 60 minut.



