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| E urzadzen peryferyjnych

Interfejsy komunikacyjne i rodzaje

EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE}:
= E.12.2(1) wyjasnia zasadg dziatania interfejséw komputera osobistego;
= E.12.2(2) wyjasénia zasade dziatania urzadzen peryferyjnych komputera osobistego.

W TYM ROZDZIALE:

= podsumujesz wiadomosci dotyczace interfejséw urzadzeri peryferyjnych;

# utrwalisz wiadomosci dotyczace rodzajéw, budowy i funkcji urzadzer peryferyjnych;

* opanujesz umiejetno$¢ rozpoznawania, doboru interfejséw do urzadzeri peryferyjnych.

Wprowadzenie

Interfejs urzadzen peryferyjnych’

ZAPAMIETAJ

Interfejsem nazywamy system umozliwiajacy faczenie, wspéiprace i wymiane sygnatéw o okreslonej postaci
pomiedzy urzagdzeniami polaczonymi za jego posrednictwem zgodnie z odpowiednia specyfikacja techniczna.
System ten najczesciej sklada sie z okreslonego uktadu elektrycznego, elektronicznego lub optycznego wraz
z oprogramowaniem zwanym sterownikiem. Kazdy interfejs ma okreslone przez norme specyfikacje technicz-

na, rodzaj zlgczy I/O oraz standardy oznaczen (kolorystyke, piktogram itp.).

Interfejsy urzadzen techniki komputerowej mozna podzieli¢ ze wzgledu:
» na rodzaj transmisji na szeregows i réwnolegla.
» na rodzaj kontroli przeptywu informacji na synchroniczng i asynchroniczna.
» na wykorzystane medium transmisyjne na przewodows i bezprzewodows.

Ziycza wykorzystywane do polgczenia dwéch urzadzen za pomocg transmisji przewodowej maja typ meski

(piny) lub zenski (otwory lub szczeliny).

Najbardziej rozpowszechnione standardy interfejséw urzadzeri peryferyjnych przedstawiono w tabeli 7.1.

Tabela 7.1. Interfejsy urzadzen peryferyjnych

Oznaczenie  Rodzaj interfejsu

Parametry t

port CcoM szeregowy, ' maks. 1 MB/s,
szeregowy RS232 asynchroniczny, | dt. segmentu—15m,
przewodowy | ztacze 9-pinowe
port LPT réwnolegty, " maks. 3 MBY/s,
réwnolegty IEEE1284 jednokierunkowy | df. segmentu—2m,
' (SPP) lub do 64 urzadzen,
' dwukierunkowy zfacze 25-pinowe
' (EPP, ECP),
przewodowy
USB { UsSB 1.0 szeregowy, plug and play,
l" H | USB 1.1 | przewodowy od 1,5 MB/s do 4300 MB/s,
- } | USB 2.0 " dt. segmentu —do 5 m,
| USB 3.0 do 127 urzadzen
i |




Oznaczenie

Rodzaj interfejsu

Parametry techniczne

| Thunderbolt — 6 | brak szeregowy, dwa kanaty —10 GB/s lub
‘5 v - ‘ - dwukanatowy, 20 GB/s kazdy, \;
‘ - . dwukierunkowy, | dt. segmentu do 100 m '
< | przewodowy
FireWire IEEE1394 szeregowy, od 400 Mb/s do 3200
| przewodowy MB/s,
" dt. segmentu do 4,5 m,
1 ‘ | do 63 urzadzen ‘
2 1 ‘
Podczerwieri | IrDA bezprzewodowy | SIR-115KB/s, z
| FIR — 4 MB/s, 1
zasieg do 3 m,
do 2 urzadzen
= 5 s
SCsl ‘ brak przewodowy od 5 do 640 MB/s,
; wewnetrzny od 8 do 16 urzadzen
i zewnetrzny
| PS/2 | mini DIN przewodowy zfacze 6-pinowe,
| I 40 KB/s
" mini jack brak przewodowy | wtyk 3,5 mm
| |
| Bluetooth IEEE 802.15.1 | bezprzewodowy | v.1.0 — 21 KB/s,
| | v.2.0 - 31 MB/s,
l v.3.1 - 40 MB/s,
’ } zasieg do 40 m,
| . | do 255 urzadzen
Rodzaje i funkcje urzadzen peryferyjnych
ZAPAMIETA]

Urzadzenia peryferyjne to grupa urzadzen techniki komputerowej, ktére podlacza sie do jednostki centralnej
systemu komputerowego w celu realizacji okreslonych funkcji za pomocg przewodowego lub bezprzewodowego
interfejsu komunikacyjnego. Urzadzenia peryferyjne dzielimy na urzadzenia wejécia i wyjécia.

1. Urzadzenia wskazujace?.

Zaliczamy do nich urzadzenia wej$cia spetniajace funkcje kontroleréw ruchu, nawigacji strony czy tez narze-
dzi do edycji znakéw. W tej grupie znajduja sie nastepujace urzadzenia:

» klawiatura,

e touchpad,

» tablet graficzny,

™ dZO]st]k,

» mysz komputerowa,

o pidro $wietlne,

« kontrolery ruchu (np. wii),
o trackball.



2. Drukarki?.
Drukarki to grupa urzadzen stuzacych do przenoszenia tekstu i obrazu na rézne no¢niki druku (papier, folie,
plétno itp.). Istnieja réwniez drukarki dziatajace bez noénika druku. W takich urzgdzeniach efekt finalny
wydruku bedzie widoczny w postaci odtworzonego komputerowego modelu w przestrzeni za pomocg okre-
$lonego technologicznie materiatu (np. FDM) nanoszonego warstwowo (drukarki 3D). Najczesciej spotykane
rodzaje drukarek to:
» iglowe,
« atramentowe,
» laserowe,
 termiczne,
« termosublimacyjne,
e przestrzenne.
Drukarki s3 jedyna tak duza grupa urzadzen peryferyjnych, ktéra do swojej pracy uzywa tzw. materiatéw
eksploatacyjnych. Zaliczmy do nich tusze, tonery, bebny, taémy barwigce oraz no$nik wydruku (np. papier).
Materialy eksploatacyjne wptywaja na koszty eksploatacji drukarek oraz jako$¢ wydrukéw. Kazdy model dru-
karki ma swéj okreslony zbiér materiatéw eksploatacyjnych.

. Plotery*.
Sa to urzadzenia wykonujace wydruki wielkoformatowe. Plotery moga réwniez wycinac lub grawerowac
teksty i obrazy w okre§lonych materiatach (np. tworzywo sztuczne, styropian, aluminium i inne). Rodzaje
ploteréw:
o kreslacy,
» atramentowy,
« laserowy,
» solwentowy,
o piaskowy,
® grawerujacy,
» tnacy.
Ze wzgledu na konstrukcje plotera rozrézniamy plotery bebnowe i plaskie.

w

4. Skanery®.
Funkcja skanera jest przetwarzanie obrazu rzeczywistego na postac cyfrowa przeznaczong do dalszej obrébki
lub wydruku. Rodzaje skaneréw:
e skaner reczny,
» skaner plaski,
» skaner bebnowy,
» skaner do slajdéw,
o skaner kodéw kreskowych,
o skaner 3D (przestrzenny).

ZAPAMIETA]

Coraz bardziej popularne jest uzywanie urzadzen biurowych taczacych funkcje drukarki, skanera, a takze np.
faksu lub czytnika kart pamieci. Nazywamy je ogélnie urzagdzeniami wielofunkcyjnymi.

5. Monitory®.
Monitor komputerowy zamienia sygnat elektryczny (cyfrowy lub analogowy) wychodzacy z karty graficznej
na obraz. Obecnie monitory komputerowe dzielimy na monitory z lampa kineskopowa (CRT) oraz monitory
z wy$wietlaczem cieklokrystalicznym (LCD).
Monitory maja specjalne interfejsy komunikacyjne do przesylania obrazu. W tabeli 7.2 zamieszczono liste
najwazniejszych interfejséw.



Tabela 7.2. Nazwy interfejséw i wyglad ztgcz komputerowych

' D-sUB (ch)

DVI

S VIDEO

Display Port

Pozostale urzadzenia peryferyjne.

Pozostate urzadzenia peryferyjne najczesciej wykorzystywane na komputerowym stanowisku pracy to:
» projektor multimedialny,

» tablica interaktywna,

e aparat cyfrowy,

» kamera cyfrowa,

* tablet,

» czytniki podpisu elektronicznego,

« rzutniki i wizualizery.



SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

KARTA PRACY 1. N

Na rysunku przedstawiono schemat zasady dziatania wy$wietlacza LCD. Napisz nazwy poszczegélnych elemen-
téw zaznaczonych kolejnymi liczbami na rysunku.

nesp

dobodo

Rys. 7.1. Schemat zasady dziatania wy$wietlacza LCD.

Odpowiedzi:

SV NI N i

__ZADANIE 1. |

Praca z tekstem Zrédtowym

Na podstawie fragmentu tekstu okresl, jaki rodzaj interfejsu komunikacyjnego zostal w nim opisany. Dodatko-
Wo napisz, jakie urzadzenia mogg by¢ podtaczone do komputera za pomocg tego interfejsu i jakie s3 jego pod-
stawowe parametry techniczne.

Tekst Zrédtowy:

Jest standardem opartym na specyfikacji IEEE 802.15.1. Czesto w komputerach stacjonarnych mozna z niego ko-
rzystac przy uzyciu adaptera USB. Transmisja informacji jest realizowana przez fale radiowe korzystajace z licen-
cjonowanego pasma ISM 2,4 GHz.

Odpowiedz:

__ZADANIE 2. |

Uzupeknij zdania:

1. Urzadzeniem umozliwiajacym przenoszenie tekstu i obrazu na papier jest
2. W interfejsie LPT poczatkowo byla wykorzystywana transmisja jednokierunkowa za pomocy zlacza



3. Szybko$¢ przesytania danych w interfejsie USB 3.0 wynosi : MB/s.

{. Transmisja - realizuje przesylanie danych w porcjach po 8, 16, 32, 64 bity.

. Piezoelektryczna technologia wydruku jest stosowana w drukarkach

6. Drukarka iglowa nie nadaje si¢ do drukowania . komputerowe;.

7. Wiekszo$¢ drukarek atramentowych drukuje na formacie papieru A%

8. Skaner _idealnie nadaje si¢ do skanowania fragmentéw tekstu bezposrednio z ksigzek
lub czasopism.

). Ploter o pozwala na wykonywanie modeli komputerowych w materiatach twardych,
takich jak metal, szklo czy plastik.
Najnowszym interfejsem komunikacyjnym wykorzystywanym przez firme Apple jest

| ZADANIE 3. . 3T

Wady i zalety monitoréw
Na rysunku przedstawiono dwa rodzaje monitoréw komputerowych. Twoim zadaniem jest rozpoznanie typu
monitora oraz sporzadzenie listy (wypunktowanej) jego wad i zalet.

Rys. 7.2. Rodzaje monitoréw komputerowych

Odpowiedz:

Monitor
Wady:

Zalety:

Monitor—===
Wady:

Zalety:



SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

oo UGS e o b ncizasg ZnddesRd
Polacz nazwy urzadzeri peryferyjnych z nazwami interfejséw komunikacyjnych, ktérymi aczy si¢ je z kom-
puterem.

Urzadzenie peryferyjne “ Interfejs komunikacyjny
drukarka w | mini DIN 5
aparat cyfrowy } - mini jack “
monitor Apple FireWire
mysz ‘ Thunderbolt i

T.A“,; — — — %._...,>",“,. — - ———— e A_‘AAAA__.,.,-»“
| gtosniki | LPT

| ZADANIE 5. | —

Opisz za pomocg ok. 200 stéw zasade dziatania urzadzenia - jego schemat pokazano na rysunku. W opisie wy-
korzystaj nazwy poszczegélnych elementéw, ktérych uzyto na rysunku. W tytule wpisz nazwe opisywanego
urzgdzenia.

Tytuk ZaSada dziatania "L FL. . s . i

Opis zasady dzialania:

lampa jaca promiefi
Ia.sera

elektroda naéwietlajaca /
/

zbiornik $wiezego

magnetyczny

watek $wiattoczuty

XX
watek I [(XJ o|
dociskowy, g oe
elektroda naswietlajaca

7.3. Schemat budowy urzadzenia peryferyjnego
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KARTA PRACY 2.

Okreélanie parametréw pracy interfejséw

Informacje o trybie pracy niektérych interfejséw komunikacyjnych mozna znaleZ¢ w opcjach programu
BIOS-SETUP.

Twoje zadanie polega na odczytaniu aktualnych ustawieri trybu pracy portu réwnolegtego. Wykonaj nastepujace
czynnosci:

» uruchom BIOS-SETUP komputera na twoim stanowisku komputerowym;

» znajdz opcje programu BIOS-SETUP odpowiadajacg za ustawienia portu réwnolegtego;

o odczytaj aktualne informacje dotyczace trybu pracy portu réwnolegtego.

Wszystkie uzyskane informacje wraz z opisem parametréw technicznych portu réwnolegtego zapisz w tabeli 1
we whasciwych wierszach.

Tabela 1.

Nazwa opcji BIOS-u z ustawieniami portu réwnolegtego:

Opis aktualnych ustawien portu réwnolegtego:

Opis parametréw technicznych portu réwnolegtego:




PODSUMOWANIE

WS 0 Czeé¢ pisemna egzaminu zawodowego

Zadanie 1.

Szybkos¢ przesylania danych interfejsu USB 2.0 wynosi
A.1,5 MB}s.

8. 12 MBs.

C. 480 MB/s.

D. 4800 MB/s.

Zadanie 2.

Do bezprzewodowych interfejséw urzadzen peryferyjnych zaliczamy
A. FireWire.

2. IEEE 1284.

C. RS-232C.

D. IEEE 802.15.1.

Zadanie 3.

Jak nazywa sie urzadzenie wejsciowe, uzywane jako kontroler ruchu w grach komputerowych, ktére budowa
przypomina wolant w wojskowym mysliwcu?

A. Dzojstik.

B. Piéro $wietlne.

C. Tablet.

D. Mysz.

Zadanie 4.

Mechaniczna technologia druku wystepuje w drukarce
A. laserowe;j.

B. iglowej.

C. atramentowej.

D. termotransferowe;j.

Zadanie 5.

Jak nazywa sie urzadzenie peryferyjne, ktére umozliwia przetworzenie obrazu rzeczywistego na postac cyfrowa?
A. Drukarka.

E. Ploter.

C. Skaner.

D. Tablet.



