Programowanie obiektowe
w jezyku PHP

EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE]:

= PKZ(E.b)(13) stosuje programy komputerowe wspomagajgce wykonywanie zadar;

= E.14.3(2) tworzy wlasne typy danych;

= E.14.3(3) przestrzega zasad programowania;

= E.14.3(5) tworzy wiasne funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania,

= E.14.3(6) wykorzystuje Srodowisko programistyczne: edytor, kompilator i debugger;

= E.14.3(7) kompiluje i uruchamia kody zrédtowe;

= E.14.3(8) wykorzystuje jezyki programowania do tworzenia aplikacji internetowych realizujgcych zadania po stronie
serwera;

= E.14.3(12) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod Zrédtowy;

= E.14.3(14) zamieszcza opracowane aplikacje w internecie;

= E.14.3(15) zabezpiecza dostep do tworzonych aplikacji.
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¥ przypomnisz sobie, co to jest klasa, obiekt i metoda;
% przypomnisz sobie, za co odpowiada konstruktor;

= przypomnisz sobie, na czym polega dziedziczenie;

# nauczysz sie definiowac klase,

® nauczysz sie tworzy¢ obiekty.

Wprowadzenie

W programowaniu obiekiowym programy definiuje sie za pomoca obiektéw — elementéw laczacych stan (pola)
i zachowame (nne’t':)ril}r Ob1ekty komunikuja si¢ miedzy sobg w celu wykonywania okre§lonych zadan. Z progra-
mowaniem obiektowym s3 zwigzane pojecia:

e ilasa — to konstrukcja programistyczna definiujaca dopuszczalny stan obiektéw (pola) oraz ich zachowania

(metody)
» obieki —jest konkretnym egzemplarzem utworzonym na podstawie definicji danej klasy.

Definicja klasy rozpoczyna sie od stowa kluczowego class, po ktérym wprowadza sie nazwe klasy oraz, w na-
wiasie klamrowym, wlasciwosci i metody klasy, np.:
class nazwa klasy { //instrukcje klasy

}

=

Specytikaior dostepu pozwala na ograniczenie dostepu do wiasciwosci i metod klasy. Domyslnym specy-
fikatorem jest public, wiec jesli w definicji nie wystepuje specyfikator dostepu, to oznacza dostep publiczny.
Wystepu]q specyﬁkatory

e private — skladowe sa widoczne tylko w obrebie metod danej klasy;

¢ public — skladowe s3 widoczne w catym skrypcie;

e protected — skladowe s3 dostepne w danej klasie i klasach potomnych.

Po utworzeniu klasy mozna za pomoca stowa kluczowego new tworzy¢ obiekty tej klasy. Utworzony obiekt
nalezy przypisa¢ do zmiennej, np.:
Snazwa zmiennej = new nazwa klasy();

Dla kazdej klasy sa charakterystyczne metody — konstruktor i destruktor. Moga one by¢ zdefiniowane we-
wnatrz klasy, jezeli nie zostang zdefiniowane, to interpreter skorzysta z domyslnego konstruktora i destruktora.

Konstrukior jest wywolywany automatycznie po utworzeniu obiektu. Jego zadanie to inicjalizacja pél oraz

czynnosci zwigzane z przygotowaniem obiektu do uzytku. Konstruktor moze otrzymywaé argumenty, ale nie
zwraca zadnej warto$ci.

Destruktor jest wywolywany w momencie usuwania obiektu z pamieci. Odpowiada za zakoriczenie wszystkich
zadan zwigzanych z obiektem, np. zamkniecie plikéw, zakoriczenie pracy z baza danych, zwolnienie zasob6éw.
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Dziedziczenie to mechanizm pozwalajacy na wykorzystanie istniejagcych wczesniej klas. Klasa dziedziczaca
przejmuje pola oraz metody od klasy nadrzednej. Obiekty klasy dziedziczacej sg jednoczesnie obiektami wszyst-
kich klas nadrzednych. Klasa podrzedna ma dostep do wszystkich elementéw klasy nadrzednej typu public
i protected, nie ma natomiast dostepu do elementéw typu private. Dziedziczenie jest wprowadzane za pomoca
stowa kluczowego extends.

LITERATURA

o M. Lokinska, Aplikacje internetowe, WSiP, Warszawa 2013:
— rozdziat 25, s. 85 — Programowanie obiektowe.
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Obiekt uczer ma nastepujace wiasciwosci: nazwisko, imie, date urodzenia i numer PESEL. Utwoérz strone inter-
netowa zawierajgcg osadzony w niej skrypt jezyka PHP. W skrypcie umies$¢ kod, ktérego zadaniem jest utworze-
nie klasy opisujacej ucznia. W edytorze tekstu wpisz kod strony w HTML wraz ze skryptem. Zapisz dokument.
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Utwoérz strone internetowg zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka PHP. W skrypcie umies¢ kod, ktérego za-
daniem jest utworzenie klasy opisujacej prostopadtoscian. W definicji klasy umies¢ metody obliczajace objetos¢
i pole powierzchni. Utwoérz przyktadowy obiekt klasy i wykonaj obliczenia objetosci i pola powierzchni. Wyswietl
na stronie wyniki obliczen. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizsza formatka.
Zaplsz dokument.

- Kod strony w HTML wraz ze skryptem

- Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawartos¢ strony | |
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Utwérz strone internetowg zawierajacy osadzony w niej skrypt jezyka PHP. W skrypcie umie$¢ kod, ktérego
zadaniem jest utworzenie klasy opisujacej prostokat. W klasie zdefiniuj konstruktor, ktory wygeneruje losowe
wartosci dhugosci bokéw. Utwérz przyktadowy obiekt i wy$wietl jego wymiary. W edytorze tekstu wpisz odpo-
wiednie informacje zgodme Z pomzsz:at formatka Zaplsz dokument.

' Kod strony w HTML wraz ze skryptem

- Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajgcej zawartos¢ strony

| TP A .

i ':-,;_:‘_"‘“"'-u"‘fs?-i"“{" 5
| ZADANIE 4. IS TP RETRRNE ot e oeio e R h (I e s o

Klasa uczen ma nastepujace w}asawosm nazwisko, imie, date urodzenia, PESEL, identyfikator klasy i rok roz-
poczecia nauki. Klasa nauczyciel ma takie wiasciwosdi, ]ak nazwisko, imie, datt; urodzenia, PESEL, nauczany
przedmiot i rok rozpoczecia pracy. Zaprojektuj klase osoba, z ktérej uczen i nauczyciel mogliby dziedziczyc wy-
brane pola. Utwérz strone internetowa zawierajaca osadzony w m'ej skrypt je;zyka PHP. W skrypcie umies¢ kod,
ktérego zadaniem jest utworzenie klas oraz przykladowych obiektéw dla kazdej z klas. W edytorze tekstu wpisz
kod strony w HTML wraz ze skryptem. Zapisz dokument.

Utwoérz strone internetowg zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka PHP. W skrypcie umie$¢ kod, ktérego
zadaniem jest utworzenie klasy opisujacej kolo. W definicji klasy umie$¢ metody obliczajace pole powierzchni
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i obwdd. Zabezpiecz klase w ten sposdb, aby dostep do wiasciwosci promien mogty uzyskiwac tylko metody zde-
finiowane w klasie. Utwérz przyktadowy obiekt klasy i wykonaj obliczenia pola powierzchni i obwodu. Wyswietl
na stronie wyniki obliczen. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizsza formatka.
Zapisz dokument.

Kod strony w HTML wraz ze skryptem

|

- Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajgcej zawartos¢ strony

Rozwigzania zadan zapisz w pliku pod nazwg Al_63_nazwisko.doc. Przedstaw do oceny nauczycielowi.
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Zadanie 1.

Metoda automatycznie uruchamiana po utworzeniu obiektu to
A. fllﬂkq d.

B. konstruktor.

C. kestruktor.

D. klasa.

Zadanie 2.

Ile warto$ci moze zwracaé konstruktor?

A. Tylko jedna.

B. Okreslong w definicji konstruktora.

C. Dowolng ilos¢.

D. Konstruktor nie moze zwraca¢ wartosci.

Zadanie 3.

Co sie stanie, gdy programista nie zdefiniuje konstruktora?

A. Interpreter PHP wy$wietli biad i przerwie wykonanie programu.

B. Interpreter PHP wys$wietli biad, ale nie przerwie wykonania programu.
C. Przegladarka wyswietli pusta strone.

D. Interpreter PHP uzyje konstruktora domyslnego.

Zadanie 4.

Specyfikator protected oznacza, ze

A. sktadowe s3 dostepne tylko w obrebie danej klasy.

8. skladowe s3 dostepne w catym skrypcie.

C. skladowe sg dostepne w danej klasie i klasach potomnych.
D. sktadowe sg dostepne we wszystkich skryptach.

Zadanie 5.

Do tworzenia obiektéw klasy uzywa sie stowa kluczowego
A. new.

B. object.

C. class.

D. create.
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Jeste$ praktykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymates zadanie
polegajace na stworzeniu aplikacji w jezyku PHP. W aplikacji ma by¢ utworzona klasa tréjkat zawierajaca dwa
publiczne pola, takie jak: wysokos¢ i podstawa, oraz konstruktor, ktéry przypisze im losowo wygenerowane war-
tosci. Ponadto w klasie powinna by¢ zadeklarowana metoda obliczajaca pole tréjkata. W aplikacji nalezy utwo-
rzy¢ dwa obiekty klasy tréjkat. Wynikiem dziatania aplikacji ma by¢ wyswietlona warto$¢ wysokosci, podstawy
i pola powierzchni obu tréjkatéw oraz informacja, ktéry z tréjkatéw ma wieksza powierzchnie.

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dotgczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji;

umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlaja sie poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarks internetowsy i edyto-
rem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tekstowych oraz serwer WWW z zainstalowana obstuga jezyka PHP.

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dofaczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji w sposéb czytelny:
poprawne umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlajg sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 60 minut.
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Jeste$ praktykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymate$ zadanie
polegajace na stworzeniu aplikacji w jezyku PHP. W aplikacji ma by¢ utworzona klasa odcinek zawierajgca czte-
ry publiczne pola, okreslajace wspétrzedne poczatku i korica odcinka we wspéirzednych x-y. W klasie odcinek
nalezy utworzy¢ konstruktor, ktéry wspétrzednym przypisze losowo wygenerowane wartosci. Ponadto w klasie
powinna by¢ zadeklarowana metoda obliczajaca dtugoé¢ odcinka. W aplikacji nalezy utworzy¢ dwa obiekty kla-
sy odcinek. Wynikiem dziatania aplikacji ma by¢ wy$wietlona wartos¢ dtugosci obu odcinkéw oraz informacja,
ktéry z nich jest dtuzszy.

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dotaczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacii;

umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wy$wietlaja sie poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarks internetows i edyto-
rem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tekstowych oraz serwer WWW z zainstalowana obstuga jezyka PHP.

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dolaczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujgcej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
poprawne umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wys$wietlaja sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.
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Jestes praktykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymale$ zadanie
polegajace na stworzeniu aplikacji w jezyku PHP. W aplikacji ma by¢ utworzona klasa kolejka, bedaca imple-
mentacjg klasycznej kolejki (FIFO — First In, First Out) przechowujacej do pieciu liczb naturalnych. Klasa kolejka
powinna udostepnia¢ publiczne metody:

e konstruktor — zeruje wszystkie elementy kolejki;

e dodaj — dodaje element otrzymany, jako argument na poczatku kolejki;

o wysSwietl — wySwietla niezerowe elementy kolejki.

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dolgczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji;
umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;
sprawdzenie, czy wyniki wyswietlajg sie poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarks internetowa i edyto-
rem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tekstowych oraz serwer WWW z zainstalowana obstuga jezyka PHP.

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dotgczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
poprawne umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiaja sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wy$wietlajg sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 60 minut.




