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O/ Tablice w jezyku PHP
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EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE]:

= PKZ(E.b)(13) stosuje programy komputerowe wspomagajace wykonywanie zadan;

u E.14.3(3) przestrzega zasad programowania;

= E.14.3(6) wykorzystuje Srodowisko programistyczne: edytor, kompilator i debugger;

= E.14.3(7) kompiluje i uruchamia kody Zrédiowe;

= E.14.3(8) wykorzystuje jezyki programowania do tworzenia aplikacji internetowych realizujacych zadania po stronie
serwera;

= E.14.3(12) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod Zrédtowy;

= E.14.3(14) zamieszcza opracowane aplikacje w internecie;

= E.14.3(15) zabezpiecza dostep do tworzonych aplikacji.

fTYM ROZDZIALE:
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= przypomnisz sobie, co to jest tablica;

= dowiesz sig, co to jest tablica asocjacyjna;

= nauczysz sie wprowadzac dane do tablicy jednowymiarowej;
» dowiesz sie, jak odczytywaé dane z tablicy jednowymiarowej,
= nauczysz sie wprowadza¢ dane do tablicy asocjacyjnej,

= dowiesz sie odczytywac dane z tablicy asocjacyjnej.

Wprowadzenie

‘ablica stuzy do przechowywania wielu wartosci (elementéw) tego samego typu. Do wartodci elementéw w tab-
licy mozna sie odwota¢ za pomocg indeksu okres'laj acego potozenie (numer) elementu w tablicy. Indeks to ko-
lejny numer elementu w tablicy zaczynajacy sie od 0. Przed nazwa tablicy umieszcza sie znak $. Tablice w PHP
mozna deklarowaé na dwa sposoby:

o za pomoca stowa kluczowego array, np.:

$nazwa tablicy = array(element 1, element 2, .. , element n);
» zuzyciem nawiaséw kwadratowych (elementy zostang dopisane do tablicy na kolejnych pozycjach, poczawszy
od indeksu 0), np.:
$nazwa_tablicy[] = element 1;
snazwa tablicy[] element 2;

$nazwa_ﬁablicy[] = element n;

lablica asocjacyjna zamiast indekséw numerycznych stosuje indeksy znakowe (zwane kluczami). Tablice aso-
cjacyjne mozna deﬁmowac na dwa sposoby:
» za pomocy stowa array oraz kluczy pemigcych funkcje indekséw, np.:

$nazwa_ tablicy = array(klucz 1l=>element 1, .., klucz n=>element n);
» za pomoca nawiaséw kwadratowych, wewnatrz ktérych nalezy umieécic¢ klucz, np.:

snazwa tablicy[klucz 1] = element 1;

snazwa tablicy[klucz n] = element n;

LITERATURA

» M. Lokinska, Aplikacje internetowe, WSiP, Warszawa 2013:
— rozdzial 24, s. 82 — Tablice.
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~ ZADANIE1. B - : 3 % S
W edytorze tekstu wymien wady i zalety uzywania tablic asocjacyjnych. Zapisz dokument.
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Utworz strone internetowq zawierajacg osadzony w niej skrypt jezyka PHP. W skrypcie umies¢ kod aplikacii,
ktéra ma utworzyc tablice zawierajacg piec kolejnych liczb naturalnych, liczby powinny zaczyna¢ sie od 100, oraz
wyswietlenie zawartosci tabeli. Do wprowadzenia i wy§wietlenia danych umieszczonych w tablicy wykorzystaj
petle. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizsza formatka. Zapisz dokument.

Kod strony w HTML wraz ze skryptem |

. Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawarto$¢ strony
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Utworz strong internetows zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka PHP. W skrypcie umieé¢ kod aplika-
cji, ktéra ma utworzy¢ tablice zawierajacy dziesie¢ losowo wygenerowanych liczb naturalnych trzycyfrowych.
Wyswietl zawartos$¢ tablicy oraz wartos$¢ srednia liczb w tablicy. Do generowania liczb, obliczania éredniej i wy-
Swietlenia danych wykorzystaj oddzielne funkcje. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie
z ponizszg formatky. Zapisz dokument.

Kod strony w HTML wraz ze skryptem

' Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawartos¢ strony
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Skorzystaj z internetu lub dokumentacji jezyka PHP i wyszukaj informacje o sposobie tworzenia tablic dwu-
wymiarowych w PHP. Utworz strong internetowg zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka PHP. W skryp-
cie umiesc kod aplikacji, ktérej zadaniem jest utworzenie tablicy dwuwymiarowej, zawierajacej trzy kolumny
1 cztery wiersze. Do kolejnych komérek tablicy przypisz losowo wygenerowane liczby naturalne dwucyfrowe.
Wyswietl zawartos$¢ tablicy, zachowaj podziat na wiersze i kolumny. Do wprowadzenia i wy$wietlenia danych
umieszczonych w tablicy wykorzystaj petle. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z poniz-
szg formatky. Zapisz dokument.

Kod strony w HTML wraz ze skryptem

Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajgcej zawarto$¢ strony
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Utworz strong internetowa zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka PHP. W skrypcie umie$¢ kod aplikacii, kté-
rej zadaniem jest utworzenie tablicy asocjacyjnej zawierajacej informacje o nazwach dni tygodnia w jezyku pol-
skim (wartos¢ wykorzystywana jako klucz), angielskim i niemieckim. Wy$wietl zawarto$¢ tablicy tak, aby kazdy
dzien tygodnia byt opisany w oddzielnym wierszu. Do wy$wietlenia danych umieszczonych w tablicy wykorzystaj
petle. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizsza formatka. Zapisz dokument.

" Kod strony w HTML wraz ze skryptem

- Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajgcej zawartos¢ strony

Rozwigzania zadan zapisz w pliku pod nazwa Al_62_nazwiske.doc. Przedstaw do oceny nauczycielowi.
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Zadanie L.

Ktéra z deklaracji tablicy w PHP jest poprawna?
A. $Tablica = new Array(l, 2, 3).

B. var Tablica = Array(l, 2, 3).

C. $Tablica = Array(l, 2, 3).

D. var Array = new Array(l, 2, 3).

Zadanie 2.
Trzeci element tablicy w PHP ma indeks o numerze
A. 0.
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Zadanie 3.

Ile warto$ci mozna przypisac do tablicy zadeklarowanej ponizszg instrukcja?
STablica = Array(1l5);

Al

B. 5.
C.15.

D. Ta deklaracja jest biedna.
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Zadanie 4.

Jaki jest numer indeksu ostatniego elementu ponizszej instrukgji?
STablica = Array(l, 2, 3):;

A. 0.
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2.
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Zadanie 5.

Jaki bedzie wynik dziatania ponizszej instrukcji?
STablica = Array(“Jan”, “Anna”, "Iks");
echo($Tablica[l]);

A. Jan.

. Anna.

e [

D. Czysta strona — w instrukcjach jest biad.
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Jeste$ praktykantem w firmie zajmujqcej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymate$ polece-
nie narysowania schematu blokowego oraz stworzenia aplikacji, ktéra ma utworzy¢ tablice zawierajgcg sto loso-
wo wygenerowanych liczb trzycytrowych, oraz wyznaczenie wartosci i pozycji liczby najmniejszej 1 najwiekszej
w tej tablicy. Wynik dziatania aplikacji to wyswietlona zawarto$c¢ tablicy oraz warto$ci i pozycje liczby najmniej-
szej 1 najwiekszej.

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dotaczenie skryptu do kodu HTML strony;

narysowanie schematu blokowego aplikacji;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji;

umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujgcym jezyk PHP;

sprawdzenie, czy strona 1 skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlajg sie poprawnie.
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Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarka internetows i edyto-
rem tekstu umozliwiajacym edycje plikow tekstowych oraz serwer WWW z zainstalowang obstuga jezyka PHP.



PODSUMOWANIE

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dotaczenie skryptu do kodu HTML strony;

narysowanie schematu blokowego aplikacji;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
poprawne umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP,
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiaja sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlajg sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 60 minut.

ZADANIE EGZAMINACYJNE 2. KefX 1o ol=iexr et zawodowego

Jestes praktykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymale$ zadanie
polegajace na stworzeniu aplikacji, ktérej zadaniem jest utworzenie dziesiecioelementowej tablicy, wypemienie
jej losowo wygenerowanymi liczbami dwucyfrowymi, a nastepnie odwrécenie tablicy (zamiana pierwszej liczby
z ostatnig, drugiej z przedostatnia itd.). Wynikiem dziatania aplikacji ma by¢ wyswietlona w oddzielnych wier-
szach zawarto$¢ tablicy i tablicy po odwréceniu.

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dotgczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacii;

umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiaja sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlaja sie poprawnie.
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Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarky internetows i edyto-
rem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tekstowych oraz serwer WWW z zainstalowana obstugg jezyka PHP.

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dotaczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
poprawne umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlajg sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 60 minut.




