EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE]:

= PKZ(E.b)(13) stosuje programy komputerowe wspomagajgce wykonywanie zadar;

® E.14.3(3) przestrzega zasad programowania;

= E.14.3(6) wykorzystuje srodowisko programistyczne: edytor, kompilator i debugger;

= E.14.3(7) kompiluje i uruchamia kody zrédtowe;

E.14.3(8) wykorzystuje jezyki programowania do tworzenia aplikacji internetowych realizujgcych zadania po stronie serwera;
® E.14.3(12) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod Zrédtowy;

% E.14.3(14) zamieszcza opracowane aplikacje w internecie;

% E.14.3(15) zabezpiecza dostep do tworzonych aplikacji.

W

TYM ROZDZIALE:

= dowiesz sig, jakie zadanie maj3 petle;
% poznasz instrukcje do tworzenia petli dostepne w jezyku PHP;
= nauczysz sig stosowac petle w skrypcie PHP.

Wprowadzenie
Petla to konstrukeja programistyczna pozwalajgca na wielokrotne wykonanie wybranych instrukcji. Do budowy

P&
e

tli w jezyku PHP mozna wykorzystac ponizsze instrukcje.

for—dziala, dop6ki warunek jest spetniony, najczeéciej jest stosowana, kiedy blok instrukcji ma by¢ wykonany
okreslong liczbe razy. Instrukcja for ma trzy parametry: wyrazenie poczatkowe — ustala wartog¢ poczatkowa
zmiennej kontrolujacej petle, warunek — wyrazenie logiczne warunkujace zakoriczenie petli oraz wyrazenie
modyfikujace zmienng kontrolujaca petle, np.

<?php

for($i = 1;$1i < 5;8i++) ¢ print($i.”"<br>"):;

}

?>

while — jest wykonywana, dop6ki warunek logiczny jest prawdziwy. Instrukcje w petli while moga nie zosta¢
wykonane ani razu, jezeli warunek jest nieprawdziwy juz przy pierwszym wywolaniu. Przyktad petli zbudo-
wanej za pomocg instrukcji while:

<?php

Pl = .0;

while ($i < 3){

$i++;

print ($i.”<br>");

}

2>

do ... while — petla jest wykonywana raz, przed sprawdzeniem warunku logicznego. Przyklad petli zbudowa-
nej za pomocg instrukcji do ... while:

<?php

$1 = 0;

do{

Si++:

print(Sd, “<br>t).

Jwhile ($i < 3);

2>

foreach - stuzy wylacznie do przegladania zawartosci typow ztozonych: tablic oraz obiektéw. Kod wewnatrz
niej jest powtarzany dla kazdego z element6w tablicy lub obiektéw.
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W edytorze tekstu opisz w kilku zdaniach, jakie korzysci dla programisty wymka]a, ze stosowania petli (mini-
mum 50 wyrazéw). Zapisz dokument.

Utworz strone internetowg zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka PHP. W skrypcie umies$¢ kod aplikacji stu-
zacej do wyswietlenia dziesieciu kolejnych liczb naturalnych, z ktérych kazda nastepna jest mniejsza o 1, liczby
powinny zaczynac sie od 100. Wykonaj zadanie za pomoca wszystkich instrukcji stuzacych do budowania petli
(z wyjatkiem foreach). W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizszg formatky. Zapisz
dokument.

' Kod aplikadji z petla for |
4 |
. i eyl e e o 2 | pedn e e
i Kod aphkaql z petlg while |
i SR o ae 2, |
| Kod apltkaql Z pqth do whr!e |

B ; o e ek

1' Kod strony w HTML wraz ze skryptem

i. e e s e e e L 2 A3 TR R e S S R R S LI =

| Zrzut ekranu z oknem przeglqdarkl wyswmetla;qce; zawartosc strony

Utworz strone internetowg zawierajaca osadzony w niej slcrypt jezyka PHP. W skrypae umie$c kod aphkaql stu-
zacej do wyswietlenia pieciu kolejnych liczb podzielnych przez 5 - zacznij od 100. Wykonaj zadanie za pomocg
wszystkich instrukeji shuzgcych do budowania petli (z wyjatkiem foreach). W edytorze tekstu wpisz odpowiednie
informacje zgodnie z pomzszq formatkq Zap1sz dokument.

Kodaplikacjizpetafor e ay - - A S AR
j Kod aphkaqi z thlq whlle fkavag

]; Kod apllkaq-l 2 petla Jc} _while iy | |
Kod strony W HTM L wraz ze skrypte_rn_? i A A e %
“"z;;;,;;kr;;; oknem przegladarki wySwietlajace] zawartoS€ strony ]

e

Utworz strone internetowa zawierajacg osadzony w niej skrypt jezyka PHP. W skrypme umies$¢ kod aplikacji
stuzacej do wySwietlenia dziesieciu kolejnych liczb naturalnych, liczby pomnny zaczynac sie od 1, oraz warto$ci
pierwiastkéw kwadratowych z tych liczb. Kazda z liczb (i jej pierwiastek) powinny by¢ wyswietlane w oddziel-
nych wierszach. Wykonaj zadanie za pomoca wszystkich instrukdji stuzacych do budowania petli (z wyjatkiem
foreach) W edytorze tekstu wp1sz odpomedme mf{)rmac]e zgodme z pomzsza formatkq Zap1sz dokument.
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SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

Wyszukaj w internecie informacje na temat algorytmu wyznaczania miejsca zerowego funkcji metods potowie-
nia. Utworz strone internetowa zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka PHP. W skrypcie umiesc kod apli-
kacji, ktérej zadaniem jest realizacja algorytmu dla ustalonych danych poczatkowych: funkcji, poczatku i konica
przedziatu oraz wymaganej doktadnosci. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizsza
formatks. Zapisz dokument.
- Kod strony w HTML wraz ze skryptem

. Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawarto$c strony

Rozwigzania zadan zapisz w pliku pod nazwa Al_60_nazwisko.doc. Przedstaw do oceny nauczycielowi.

PODSUMOWANIE
155 Cze$c pisemna egzaminu zawodowego o R T

Zadanie 1.

Ktdra z instrukcji do tworzenia petli jest zwykle stosowana, gdy kod wewnatrz niej powinien by¢ powtarzany dla
kazdego z element6éw tablicy lub obiektow?

A. for. B. while. C. do ... while. D. foreach.

Ktéra z instrukeji do tworzenia petli jest zwykle stosowana, gdy petla moze nie by¢ wykonana ani razu?
A. for. B. while. C. do ... while. D. foreach.

Zadanie 3.

Ktory zapis petli w PHP jest poprawny?

A. for (i=0;i<100;i++). C. for (i=0;i<$100;i++).
B. for ($i=0;%i<100;$i++). D. for (i=0;j<100;k++).

Zadanie 4.

[le razy wykonana zostanie ponizsza petla?

Si=10:

while ($1i>0)

{

echo ($1);

Sate

}

A. 0 razy. C. 10 razy.

B. 1 raz. D. Nieskoniczong ilos¢ razy.

Zadanie 5.

Jaka bedzie warto$¢ zmiennej i po zakoriczeniu ponizszej petli?
$1=0;

do

{

echo ($1);

ST ++

} while ($i<10);

A. Q. C.9

B 1 D. 10.
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Jeste$ praktykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymate§ zadanie
polegajace na narysowaniu schematu blokowego oraz stworzeniu aplikacji, ktéra ma oblicza¢ sume 100 kolej-
nych liczb parzystych, poczynajgc od 100.

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dotgczenie skryptu do kodu HTML strony;

narysowanie schematu blokowego aplikacji;

zaprojektowanie strony internetowe]j prezentujacej wyniki aplikacji;

umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiaja si¢ poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wySwietlajg sie poprawnie.

® ® ® ® & @& o

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarka internetows i edyto-
rem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tekstowych oraz serwer WWW z zainstalowang obstugg jezyka PHP.

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dotaczenie skryptu do kodu HTML strony;

narysowanie schematu blokowego aplikacji;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
poprawne umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlajg sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 45 minut.
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Jeste$ praktykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymate$ zadanie
polegajace na narysowaniu schematu blokowego oraz stworzeniu aplikacji, ktéra ma oblicza¢ sume kolejnych
liczb naturalnych, liczby powinny zaczynac sie od 10. Nalezy sumowac kolejne liczby tak dtugo, dopéki ich suma
nie przekroczy wartosci 1000. Wynikiem aplikacji jest uzyskana suma oraz liczba zsumowanych liczb.

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dotgczenie skryptu do kodu HTML strony;

narysowanie schematu blokowego aplikacji;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji;

umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg si¢ poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlaja sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarka internetowa i edyto-
rem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tekstowych oraz serwer WWW z zainstalowang obstugg jezyka PHP.

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku PHP;

dolgczenie skryptu do kodu HTML strony;

narysowanie schematu blokowego aplikacji;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
poprawne umieszczenie strony na serwerze WWW obstugujacym jezyk PHP;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wy$wietlaja si¢ poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.
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Czas przewidziany na wykonanie zadania wynosi 45 minut.




