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' Obstuga formularzy HTML w jezyku
JavaScript

EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE]:

= PKZ(E.b)(13) stosuje programy komputerowe wspomagajace wykonywanie zadan;

u E.14.3(3) przestrzega zasad programowania;

= E.14.3(4) stosuje instrukcje, funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania;
E.14.3(5) tworzy wiasne funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania;
E.14.3(9) stosuje skrypty wykonywane po stronie klienta przy tworzeniu aplikacji internetowych;

= E.14.3(12) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod Zrédiowy.

WTYM ROZDZIALE:

= dowiesz sie, jakie zdarzenia stosowaé na formularzach;

= dowiesz sie, jak zabezpieczy¢ formularz;

= nauczysz sie stosowac zdarzenia zwigzane z formularzem;
= poznasz sposoby sprawdzania poprawnosci formularza.
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Wprowadzenie

Formularz to wzér dokumentu z polami do wypelnienia przez uzytkownika. Formularze w wersji elektronicz-
nej mogg by¢ umieszczone na stronach WWW i wykorzystywane do zbierania informacji od uzytkownika. Java-
Script pozwala na odczytanie danych z formularzy oraz ich przetwarzanie po stronie klienta. Kazde pole musi
miec¢ unikatowy identyfikator, za pomoca ktérego mozna odwotywac sie do danych w polu. Na danych mozna
przeprowadzac operacje, np. sprawdzenie kompletnosci i poprawnosci danych. Sprawdzenie poprawnosci wy-
pelnienia formularza zazwyczaj stosuje si¢ w wypadku, gdy dane z formularza s3 wysytane do skryptu na serwe-
rze. Pozwala to na uzyskanie informacji o ewentualnych btedach bez czekania na odpowiedZ od serwera oraz
zmniejsza obcigzenie serwera. Sktadnikami formularza moga by¢ réwniez inne elementy, np. przyciski, do kt4-
rych mozna przypisywac zdarzenia.

LITERATURA

o M. Lokinska, Aplikacje internetowe, WSiP, Warszawa 2013:
— rozdziat 12, s. 50 — Obstuga formularzy.
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W edytorze tekstu wymieri wady i zalety walidacji danych wprowadzanych za pomocg formularza, realizowanej
po stronie klienta. Zapisz dokument.

Utworz strone internetowa zawierajaca osadzony skrypt jezyka JavaScript oraz formularz. W formularzu umies¢
pola tekstowe, umozliwiajace wprowadzenie informacji o uczniu:

e nazwisko, imie — typu tekstowego;

e wiek — typu liczbowego;

e przycisk Wykonaj.

Po Kliknieciu przycisku Wykonaj nalezy wyswietli¢ na stronie informacje wprowadzone za pomoca formula-
rza. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizszg formatka. Zapisz dokument.

' Kod strony w HTML
- Kod skryptu JavaScript
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Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawartos¢ strony
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Utwérz strone internetowa zawierajaca osadzony skrypt jezyka JavaScript oraz przycisk Oblicz. Na stronie
umieé¢ formularz umozliwiajacy wprowadzenie daty urodzin (rok, miesigc i dzieft wprowadzane w oddzielnych
polach tekstowych). Napisz aplikacje, kt6ra po kliknieciu przycisku Oblicz obliczy dtugos¢ zycia w dniach. Dla
ulatwienia pomin lata przestepne. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizsza formatka.
Zapisz dokument.

Kod strony w HTML

Kod skryptu JavaScript
Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawartos¢ strony

Utworz strone internetowa zawierajaca osadzony skrypt jezyka JavaScript oraz przycisk Oblicz. Na stronie
umie$¢ formularz umozliwiajagcy wprowadzenie nazwiska, imienia i adresu e-mail. Napisz skrypt, kt6ry po klik-
nieciu przycisku Oblicz sprawdzi, czy wszystkie pola formularza zostaly wypelnione. W wypadku, gdy pole po-
zostato puste, powinien by¢ wyswietlony komunikat (w oddzielnym oknie dla kazdego pola). W edytorze tekstu
wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizsza formatka. Zapisz dokument.

Kod strony w HTML

Kod skryptu JavaScript
Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawartos¢ strony

Przyktadowy komunikat o btedzie
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Utwoérz strone internetowa zawierajacg formularz, osadzony skrypt jezyka JavaScript oraz przyciski Wyczysc
i Oblicz. Na stronie umie$¢ formularz umozliwiajacy wprowadzenie nazwy, adresu (kod, miejscowos¢, ulica,
numer) i telefonu szkoty. Napisz skrypt, kiéry po kliknieciu przycisku Wyczy$¢ wprowadzi do poszczegdlnych
p6l wartoéci domyslne, odpowiadajace twojej szkole. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie
z ponizszg formatka. Zapisz dokument.
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Kod skryptu JavaScript
Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawartosc strony
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Rozwiazania zadan zapisz w pliku pod nazwa Al_55_nazwisko.doc. Przedstaw do oceny nauczycielowi.

PODSUMOWANIE
jaoip - Cze$é pisemna egzaminu zawodowego B = o

Zadanie 1.
Do umieszczenia pola tekstowego w formularzu stuzy znacznik

A. box. C. area.
B. text. D. input.

Zadanie 2.

Ktéry atrybut formularza zawiera nazwe skryptu wykonywanego po wystaniu formularza?
A. form.

B. method.

C. option.

D. action.

Zadanie 3.

Dostep do tekstu w polu imie formularza umozliwia odwotanie
A. document.forms[‘formularz’].text.

B. document.forms[‘formularz’].imie.

C. document.forms[‘formularz’].imievalue.

D. document.forms[‘formularz’].imie.text.

Zadanie 4.

Ktéry atrybut przycisku umozliwia uruchomienie skryptu po kliknieciu?
A. onFocus.

B. onSubmit.

C. onClick.

D. onKeyPress.

Zadanie 5.

Kiedy wykonany zostanie skrypt wykonaj(), opisany za pomoca ponizszego kodu?
<body onUnload="wykonaj()">

A. Po zatadowaniu strony.

B. Po zaladowaniu formularza.

C. Po zatadowaniu skryptu.

D. Podczas zamykania strony.



[ PODSUMOWANIE
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Jeste§ prakiykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymates zada-
nie polegajace na stworzeniu aplikacji umozliwiajacej wprowadzanie danych do formularza za pomocg obsza-
ru tekstowego (textarea). Aby uzytkownik nie przekroczyt maksymalnej liczby znakéw w tym polu, po kazdym
. wprowadzonym znaku powinna by¢ uruchomiona procedura zliczajaca znaki w obszarze oraz wy$wietlajaca ich
. liczbe w polu tekstowym (text).

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dolaczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie¢ poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wySwietlaja sie poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarks internetows i edyto-
rem tekstu umozliwiajgcym edycje plikéw tekstowych.

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dolgczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg si¢ poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlaja sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 45 minut.
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Jeste§ praktykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymatles zadanie
polegajace na stworzeniu prostego kalkulatora dzialajacego na podstawie formularza. Okno aplikacji powinno
zawiera¢ dwa pola tekstowe, w ktére wpisuje sie liczby, oraz pole, w ktérym aplikacja wypisze wynik dziatania.
Dodatkowo w oknie powinny by¢ umieszczone przyciski do wykonywania dziatarl arytmetycznych: dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia oraz przycisk kasowania zawartosci pél tekstowych.

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

napisanie procedur obstugi przyciskéw aplikacji;

dotgczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg si¢ poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlajg sie poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarka internetows i edyto-
rem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tekstowych.

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

napisanie procedur obstugi przyciskéw aplikacji;

dolgczenie skryptu do kodu HTML strony;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg si¢ poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wy$Swietlaja si¢ poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 60 minut.



