EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE]:
= PKZ(E.b)(13) stosuje programy komputerowe wspomagajgce wykonywanie zadan;
= E.14.3(3) przestrzega zasad programowania;

= E.14.3(4) stosuje instrukcje, funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania;
= E.14.3(5) tworzy wiasne funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania;

u E.14.3(9) stosuje skrypty wykonywane po stronie klienta przy tworzeniu aplikacji internetowych;

= E.14.3(12) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod Zrédtowy.

WTYM ROZDZIALE:

= dowiesz sie, co to jest zdarzenie;

® poznasz rodzaje zdarzeri udostepnianych przez jezyk JavaScript;

¥ nauczysz si¢ wprowadzac¢ wybrane zdarzenie dla dowolnego elementu w skrypcie;
= dowiesz sig, jak przypisywac funkcje do wybranego zdarzenia.

Wprowadzenie

Zdarzenie to informacja o wystgpieniu sytuacji istotnej dla systemu informatycznego. Zdarzenia moga by¢ ge-
nerowane przez urzgdzenia (np. zdarzenia myszy, zdarzenia klawiatury, zdarzenia dokumentu, zdarzenia for-
mularza), system operacyjny, uzytkownikéw itp. Po zaj$ciu zdarzenia moze by¢ uruchomiona procedura obstugi
zdarzenia — realizujaca funkcje przewidziane przez programiste w reakcji na dane zdarzenie. Przykladami zda-
rzen s3:

o onClick — wystepuje po kliknieciu na obiekcie;

e onlLoad — wystepuje po zatadowaniu dokumentu;

onMouseDown — wystepuje po wcisnieciu klawisza myszy;

onMouseOut — wystepuje po opuszczeniu obszaru przez kursor myszy;

onMouseUp — wystepuje po puszczeniu klawisza myszy;

onMouseOver — wystepuje po najechaniu kursora myszy na obszar;

onSelect — wystepuje po wybraniu danego elementu;

onSubmit — zatwierdzenie formularza. -

o
=
@
@
®
@

LITERATURA

o M. Lokifiska, Aplikacje internetowe, WSiP, Warszawa 2013:
— rozdzial 11, s. 46 — Zdarzenia.
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Skorzystaj z wyszukiwarki internetowej i znajdz informacje o zdarzeniach obstugiwanych przez JavaScript. Po-
daj przykfady, do jakich zadani mozna wykorzysta¢ zdarzenia. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje
zgodnie z ponizszg formatky. Zapisz dokument.

Nazwazdarzema _ Ei_eménty Przyktadowe zastosowanie

on Load dokument

I.. P — e e R STl s s B it 1 TR
|
':

| onSubmtt formularz

e J;_ e o AT il b Tl o B e i e e e e LG e T e D T R S S S e R s T

onMouseClick wszystkle | |

—————————————— T T R ~Erid

- onMouseOver wszystkae

i;_... I — ....._.____.....i_ =—ahd: =T | b gL SR T e _..g._._ B TN e e L ST T
- onMouseOut | wszystk:e

Skorzystaj z wyszukiwarki internetowej i znajdZz informacje o zdarzeniach obstugiwanych przez JavaScript.
W edytorze tekstu wyjasnij réznice pomiedzy onMouseOver i onMouseDown. Zapisz dokument.

Utworz strone internetowq zawierajacg osadzony skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umies¢ kod aplikacji, kt6-
ra po zatadowaniu strony wyswietli komunikat powitalny: ,Witaj na mojej stronie”. W edytorze tekstu wpisz od-
powiednie informacj e zgodnje z ponizsza formatks. Zapisz dokument.

| I(od strony W HTM L wraz ze skryptem
Zrzut ekranu z oknem przegiqdarki wyswmt]a;qce; zawartos¢ strony

Utworz strone internetowq zawierajacg osadzony skrypt jezyka JavaScript oraz przycisk Test. W skrypcie umiesdé
kod aplikacji, ktéra po najechaniu kursorem na przycisk wyswietli komunikat; , Najechate§ kursorem na przy-
cisk”, a po jego opuszczeniu komunikat; , Kursor opuscit obszar przycisku”. W edytorze tekstu wpisz odpowied-
nie informacje zgodnie z ponizszg formatka. Zapisz dokument.

Kod stmny W HTM L wraz ze skryptem

e e e e e e e e e S L e S e et el e

- Zrzut ekranu z oknem przeglqdarkl wyswuetlajch zawarto$c¢ strony

Utworz strong internetowg zawierajacg osadzony skrypt jezyka JavaScript oraz przycisk Test. W skrypcie umie§¢
kod aplikacji, ktéra bedzie wyswietlala informacje, ile razy zostat klikniety przycisk. W edytorze tekstu wpisz od-
powiednie informacje zgodm'e z ponizsza formatks. Zapisz dokument.

Kod strony W HTM L wraz ze skryptem
Zrzut ekranu z oknem przeg!qd arkl wyswretlajqcej zawartosc strony

Rozwigzania zadan zapisz w pliku pod nazwa Al_54_nazwisko.doc. Przedstaw do oceny nauczycielowi.
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5. int
Zadanie 1.

Ktére ze zdarzen dotyczy formularza?
A. onLoad.

B. onSubmit.

C. onMove.

D. onKeyPress.

Zadanie 2.

Kiedy jest uruchamiana procedura obstugi zdarzenia?
A. Przy kazdym uruchomieniu skryptu.

B. Przy kazdym wystaniu formularza.

C. Po kazdym zatadowaniu strony.

D. Po zaj$ciu zdarzenia.

Zadanie 3.

Po najechaniu kursora myszy na obszar wystepuje zdarzenie
A. onMouseUp.

B. onMouseOut.

C. onMouseDown.

D. onMouseOver.

Zadanie 4.

Ktére z ponizszych zdan jest prawdziwe?

A. Zdarzenie onSelect wystepuje po wybraniu danego elementu.

B. Zdarzenie onSelect wystepuje po kliknieciu danego elementu.

C. Zdarzenie onSelect wystepuje po najechaniu kursorem myszy na element.
D. Zdarzenie onSelect wystepuje przed wybraniem danego elementu.

Zadanie 5.

Zatwierdzenie formularza generuje zdarzenie
A. onReset.

5. onUnload.

C. onLoad.

D. onSubmit.

y4 o) N\ | 3 erd NI V-Xed'd [ 3 B CzgsSC praktyczna egzaminu zawodowego

Jeste$ praktykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymate$ zadanie
polegajace na stworzeniu aplikacji obliczajacej obwéd 1 pole tréjkata na podstawie diugosci bokéw. Diugosci
bokéw sg wprowadzane za pomoca okien dialogowych. Ponadto na stronie powinien by¢ umieszczony przycisk
Oblicz. Po jego kliknieciu uruchamia sie procedura otwierajaca okna dialogowe do wprowadzenia danych, wy-
konywane sa obliczenia i wyswietlajg sie wyniki dziatania skryptu.

Pole tréjkata mozna obliczy¢ na podstawie wzoru:

P=7p(p-a)(p-b)(p- o),

gdzie: p jest potowg obwodu tréjkata.

_a+b+c

e vomw:
Twoim zadaniem jest:
napisanie skryptu w jezyku JavaScript;
dotaczenie skryptu do kodu HTML strony;
utworzenie procedury obstugi zdarzenia wykonujacej obliczenia;
zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;
sprawdzenie, czy wyniki wy$Swietlajq si¢ poprawnie.
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Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarka internetows i edyto-
rem tekstu umozliwiajagcym edycje plikéw tekstowych.

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dolagczenie skryptu do kodu HTML strony;

utworzenie procedury obstugi zdarzenia wykonujacej obliczenia;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki skryptu w sposéb czytelny;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiaja sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlajg sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 45 minut.

740V 3 erd VLV -X@'d Y3 Czesc praktyczna egzaminu zawodowego

Jeste$ praktykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymates zadanie
polegajace na stworzeniu strony internetowej zawierajacej miniature zdjecia szkoty. Po kliknieciu miniatury
uruchamia sie procedura otwierajaca nowe okno z obrazem szkoty; obraz ma wysoka rozdzielczo$¢. Pliki gra-
ficzne o nazwach szkola_miniatura.jpg i szkola_obraz.jpg nalezy umiesci¢ w folderze gtéwnym strony interne-
towej.

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dolaczenie skryptu do kodu HTML strony;

utworzenie procedury obstugi zdarzenia otwierajgcej nowe okno zawierajace wskazany adres URL;
zaprojektowanie strony internetowej prezentujgcej wyniki dziatania skryptu;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg si¢ poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlajg sie¢ poprawnie.

® ¢ ¢ o & o

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarka internetows 1 edyto-
rem tekstu umozliwiajgcym edycje plikéw tekstowych.

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dotaczenie skryptu do kodu HTML strony;

utworzenie procedury obstugi zdarzenia otwierajgcej nowe okno zawierajgce wskazany adres URL;
zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki dziatania skryptu w sposéb czytelny;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg si¢ poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlajg sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 45 minut.
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