" Instrukcje warunkowe w jezyku
- JavaScript

EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE]:

= PKZ(E.b)(13) stosuje programy komputerowe wspomagajace wykonywanie zadan;

m E.14.3(3) przestrzega zasad programowania;

= E.14.3(4) stosuje instrukcje, funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania;
= E.14.3(6) wykorzystuje sSrodowisko programistyczne: edytor, kompilator i debugger;

= E.14.3(7) kompiluje i uruchamia kody Zrédiowe;

w E.14.3(9) stosuje skrypty wykonywane po stronie klienta przy tworzeniu aplikacji internetowych;

= E.14.3(12) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod Zrédtowy.

WTYM ROZDZIALE:

= dowiesz sie, jak wyglada ogdiny zapis instrukcji warunkowej;

= poznasz instrukcje przetwarzania warunkowego;

® nauczysz sie, jak stosowac instrukcje warunkowsg;

dowiesz sie, jak wykorzystywa¢ operatory poréwnania w instrukcji warunkowej.

Wprowadzenie

instrukcja warunkowa powoduje wykonanie fragmentu kodu Zrédlowego tylko wtedy, gdy warunek logiczny jest
spelniony. W przeciwnym wypadku moze zosta¢ wykonany inny fragment kodu. Instrukcja warunkowa moze
wystepowac:
o w formie uproszczonej, w ktérej instrukcje zostang wykonane tylko w wypadku, gdy warunek przyjmie war-
tosc true
if (warunek) { instrukcje; }
e w formie rozbudowanej, w ktérej instrukcje_1 zostang wykonane, gdy warunek przyjmie warto$¢ true.
W przeciwnym wypadku zostang wykonane instrukcje_2.
if (warunek)
{
instrukcje 1;
lelse
{
instrukeje 2;

}

Instrukcja przetwarzania warunkowego (warunek)?{instrukcja 1}:{instrukcja 2} pozwala
skrocic¢ zapis instrukcji warunkowej. Jezeli warunek jest prawdziwy (true), to zostanie wykonana instrukcja_1.
W przeciwnym wypadku bedzie wykonana instrukcja_2.

LITERATURA

e M. tokinska, Aplikacje internetowe, WSiP, Warszawa 2013:
— rozdzial 7, s. 25 — Instrukcje warunkowe.
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Podaj przyk}ady W ]alﬂch Wypadkach pomnny byc stosowane mstrukc]e warunkowe.

W formle uproszczonej
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Wformie rozbudowanej |

~ Instrukcja przetwarzania
warunkowego

Skorzystaj z dowolnego programu graficznego i narysuj schemat blokowy algorytmu, ktérego zadanie polega na
wyswietleniu wiekszej sposréd dwoch liczb. Zapisz dokument.

Utworz strone internetowa zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka ]avaScnpt. W slqypczte umies¢ kod aplikacji
stuzacej do informowania ucznia o wyniku egzaminu. Do aplikacji za pomocg okna dialogowego powinna by¢ wpro-
wadzona liczba punktéw uzyskanych przez ucznia i maksymalna liczba punktéw. Jezeli liczba uzyskanych punktéw
przekroczy 75% — powinien by¢ wyswietlony komentarz ,wynik pozytywny”. W przeciwnym wypadku — ,wynik ne-
gat}rwny” W edytorze tekstu wpisz odpowztedme mformac]e zgodme Z ponizsza for_matkq Zaplsz dokument.

Kod strony W HTM L wraz ze skryptem

Zrzut ekranu z oknem przeglqdarki wyswietlajgcej zawartosc strony

Utwoérz strone internetows zawierajacg osadzony w niej skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umies¢ kod aplika-
cji stuzacej do zamiany oceny wystawionej w postaci liczby na ocene stowna, np. 5 — bardzo dobry. Do aplikacji
za pomocg okna dialogowego powinna by¢ wprowadzona ocena w postaci liczby, a wySwietlona ocena stowna.

W zadaniu nalezy uzy¢ instrukcji warunkowej. Narysuj schemat blokowy algorytmu. W edytorze tekstu wpisz
odpomedme mformac]e zgodme Z pomzszeg 1‘“(:11'111&1’&1(:3r Zaplsz dokument.

Kod strony w HTML wraz ze skryptem

| Zrzut ekranu z oknem przeg]qdarki wyswietlajgcej zawartos¢ strony

Utworz strone internetows zawierajacg osadzony w niej skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umies¢ kod aplikacji
stuzacej do obliczania wysoko$ci PIT na podstawie osiagnietego dochodu. Dla uproszczenia pomin kwote wolng
od podatku. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizszg formatka. Zapisz dokument.
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Sprawdz w internecie aktualnie obowigzuj qce wartosci stawki PIT oraz pr0g1 podaﬂ«:owe

Kod strony W HTML wraz ze skryptem |

Zrzut ekranu z oknem przeglqdarkl wyswetla jacej zawartosc strony
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Utworz strone internetows zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umie$¢ kod apli-
kacji stuzgcej do wykonywania dzielenia dwéch liczb. Za pomocs instrukcji warunkowej wyklucz w aplikacji
mozliwo$¢ dzielenia przez zero. W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizszg formatka.
Zapisz dokument.
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* Kod strony w HTML wraz ze skryptem
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Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawarto$¢ strony
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Rozwiaz zadanie 5., ale uwzglednij réwniez kwote wolng od podatku.

Rozwigzania zadan zapisz w pliku pod nazwg Al_49 nazwisko.doc. Przedstaw do oceny nauczycielowi.

PODSUMOWANIE
=1 El S Czesé pisemna egzaminu zawodowego 3
Zadanie 1.
Jaki bedzie wynik dziatania ponizszego skryptu?
var a = parselInt(l);
var b = parselInt(3);
var wynik = parseInt(0);
if (a>b)
{
wynik=b-a;
}else
{
wynik=b+a;
}
document.write(wynik);
A. 1l B. 2. C.-3. D. 4.

Zadanie 2.

Ktéra instrukcja ponizszego skryptu zostanie wykonana?
var a = parselnt(l);

var b = parselInt(3);

1f (a. <= D)

{

document.write(”instrukcjal”);

}else

{

document.write(“instrukcja2”);
}

A. Instrukcjal.

B. Instrukcja?.

C. Instrukcjal i instrukcja2.

D.Zadna z instrukcji — w skrypcie jest biad.

* Zadanie o podwyzszonym stopniu trudnosci.
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Zadanie 3.

Jaki bedzie wynik dzialania ponizszego skryptu?
var a = parselnt(l);

var b = parselInt(3);

var wynik = parselInt(0);
wynik=(a>=b)?1:2;
document.write(wynik);

A. 0. B. 1. C. 2. D. 3.

Zadanie 4.

W jakim wypadku zostanie wykonany blok instrukcji po stowie kluczowym ,else”?
A. Tylko wtedy, gdy warunek jest prawdziwy.

8. Tylko wtedy, gdy warunek jest nieprawdziwy.

C. Bedzie wykonany zawsze, niezaleznie od prawdziwo$ci warunku.

D. Nie bedzie wykonany, niezaleznie od prawdziwo$ci warunku.

Zadanie 5.

W ponizszym kodzie wystepuje biad. Jaki to biad?
var a = parseInt(0);

1f (a<10):

{wynik=a+1l;}

else

{wynik=a-1;};

. document.write(wynik);

. A. Zbedny $rednik po warunku.

. B. A nie moze by¢ liczbg ujemna.

C. Niewlaéciwie uzyta instrukcja else.

D. Zbedny érednik na koricu klauzuli else.
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Twéj mlodszy brat ma problemy z obliczaniem pierwiastkéw réwnania kwadratowego. Napisz dla niego apli-
kacje internetowg, ktéra bedzie obliczala warto$¢ pierwiastkéw. Za pomocg dowolnego programu graficznego
narysuj schemat blokowy aplikacji. Dane wejéciowe (parametry a, b i ¢) majg by¢ wprowadzane za pomocg okna
- dialogowego. Wynikiem dzialania aplikacji ma by¢ warto$¢ delty oraz wartosci pierwiastkéw réwnania. Wyniki
. dzialania aplikacji wraz z ich opisem zaprezentuj na stronie internetowej.
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Skorzystaj ze wzoréw:
A =b*—4ac

_-bEvVA
X152 = T

Do obliczenia pierwiastka kwadratowego wykorzystaj funkcje: Math.sqrt().
Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dotaczenie skryptu do kodu HTML strony;

narysowanie schematu blokowego aplikacji;

zaprojektowanie strony internetowe] prezentujacej wyniki aplikacji;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlajg sie poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarka internetows i edyto-
rem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tekstowych.
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Rezultaty podlegajace ocenie:

e napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

e dolgczenie skryptu do kodu HTML strony;

e narysowanie schematu blokowego aplikadji;

e zaprojektowanie sirony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji w sposéb czytelny, z odpowiednimi opi-
sami wy$wietlanych wynikéw;

e sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

e sprawdzenie, czy wyniki wy$wietlajg sie poprawnie;

e przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 45 minut.
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Jeste$ praktykantem w firmie zajmujacej sie tworzeniem witryn i aplikacji internetowych. Otrzymate$ polecenie
narysowania schematu blokowego oraz stworzenia aplikacji, ktérej zadaniem jest uporzadkowanie i wyswietle-
nie trzech liczb naturalnych. Do porzadkowania liczb nalezy wykorzysta¢ instrukcje warunkows. Liczby majg
by¢ wprowadzone za pomoca okna dialogowego 1 wyswietlone wedtug rosngcych wartosci. Wynik dziatania za-
prezentuj na stronie internetowe;.

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dolaczenie skryptu do kodu HTML strony;

narysowanie schematu blokowego aplikacji;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlaja sie poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w komputer z przegladarks internetows i edyto-
rem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tekstowych.

Rezultaty podlegajace ocenie:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dolgczenie skryptu do kodu HTML strony;

narysowanie schematu blokowego aplikacji;

zaprojektowanie strony internetowej prezentujacej wyniki aplikacji w sposéb czytelny;
sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlaja sie poprawnie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 45 minut.




