EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE]:

= PKZ(E.b)(13) stosuje programy komputerowe wspomagajace wykonywanie zadan;
E.14.3(1) korzysta z wbudowanych typéw danych;

= E.14.3(3) przestrzega zasad programowania;

= E.14.3(4) stosuje instrukcje, funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania;
= E.14.3(6) wykorzystuje Srodowisko programistyczne: edytor, kompilator i debugger;

= E.14.3(7) kompiluje i uruchamia kody Zrédiowe;

= E.14.3(9) stosuje skrypty wykonywane po stronie klienta przy tworzeniu aplikacji internetowych;

= E.14.3(12) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod zrédiowy.

W TYM ROZDZIALE:

= dowiesz sie, jakie operatory wystepujg w jezyku JavaScript;

= przypomnisz sobie, co to jest inkrementacja i dekrementacja;
= przypomnisz sobie, co to jest konkatencja.

Wprowadzenie

Operacje na zmiennych wykonuje sie za pomoca operatoréw. Operatory mozna podzieli¢ na:

e arytmetyczne — do wykonywania operacji matematycznych na zmiennych, np. dodawania ,,+”, odejmowania
—_ mnozenia ,*”, dzielenia , /”, dzielenia modulo ,%7;

e logiczne — do wykonywania operacji logicznych na zmiennych, np. iloczynu logicznego (& &), sumy logicznej
— alternatywy (| |) oraz negacji (!); operatory zwracajg warto$¢ true (prawda) lub false (fatsz);

» bitowe — do wykonywania operacji logicznych na bitach, np. iloczynu bitowego — ,&”, sumy bitowej — ,, |,
réznicy bitowej — ,"”, przesuniecia bitowego w lewo — ,,<<”, przesuniecia bitowego w prawo — ,>>"; operacje
algebry logicznej sg wykonywane na odpowiednich bitach zmiennych; :

o przypisania — odpowiadaja za przypisanie warto$ci argumentu z prawej strony znaku ,=" argumentowi z le-
wej strony; argumentem prawostronnym moze by¢ zmienna lub wyrazenie; JavaScript oferuje dodatkowo
wiele operatoréw taczonych, np. ,,+=" — przypisanie x=x+Y, ,—= — przypisaniex=x-y, ,*=" — przypisanie X
=X * y itp; czesto jest stosowany operator inkrementacji — zwiekszenia wartosci o jeden — ,,++7, oraz operator
dekrementacji — zmniejszenia wartoéci o jeden — ,,—-7;

o poréwnania — do wykonywania operacji poréwnania dwéch argumentéw; w wyniku zwracana jest wartosc
true, jezeli warunek jest prawdziwy, lub warto$¢ false, jezeli warunek nie zostat spelniony;

e fancuchowy — do wykonywania operacji zlaczenia (konkatencji) dwoch ciggéw znakéw w jeden.

LITERATURA

o M. Lokifiska, Aplikacje internetowe, WSiP, Warszawa 2013:
— rozdziat 6, s. 19 — Operatory.
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TWORLENIE APLIKAC({ INTERNETOWYCH

ZADANIE 1.

Wyszukaj w dokumentacji jezyka lub internecie informacje o operatorach uzywanych w jezyku JavaScript.
W edytorze tekstu wpisz odpowiednie informacje zgodnie z ponizsza formatka. Zapisz dokument.

Operatory aryimetyczne

nazwa operatora symbol operatora przyktad uzycia
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OPERATORY W JEZYKU JAVASCRIPT

SPRAWDZ swo;e UMIE] ETNOSCI

Utworz strong internetow zawierajacg osadzony w niej skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umies¢ kod aplikacji
wyswietlajgcej trzy kolejne liczby — zacznij od numeru dnia twoich urodzin. Do wykonania zadania uzyj operatora
mkrementacp W edytorze tekstu wpisz odpomedme mformaqe zgodme Z pomzszac formatkq Zaplsz dokument.

I(od strony w HTML wraz ze skryptem

Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawarto$¢ strony

—_ ——rrEw - —_— = = e ————— - m— = == e e

Utworz strong internetowg zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umies¢ kod aplika-
cji wyswietlajacej trzy kolejne potegi liczby 2 — zacznij od 2. Do wykonania zadania uzyj operatora przesuniecia
bltowego W edytorze tekstu Wpisz odpomedme mfomfnaqe zgodme Z pomzszq formatkq Zap1sz dokument.

Kod strony w HTM L wraz ze skryptem

Zrzut ekranu z oknem przegladarki wyswietlajacej zawartos¢ strony
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Utworz strong internetowa zawierajaca osadzony w niej skrypt jezyka JavaScript. W skrypcie umies¢ kod apli-
kacji wyswietlajgcej sume i iloczyn trzech kolejnych poteg liczby 2 — zacznij od 2. Do wykonania zadania uzyj
operatorow przesuniecia bitowego oraz przypisania z dodawaniem i1 mnozeniem. W edytorze tekstu wpisz od-
pomedme mformaqe zgodme Z ponizsza formatkq Zap1sz dokument.

I(od strony w HTM L wraz ze skryptem |

Zrzut ekranu z oknem przeglqdarkt wysw:etlajqcej zawartosc strony

S—

Utwoérz strone internetowg zawierajaca osadzony w niej skrypt }f;zyka JavaScript. W skrypcie umie$¢ kod aph-
kacji w ktérej za pomoca okna dialogowego zostanie wezytany numer dnia urodzenia twojego i kolegi / twojej
koleianki. W aplikacji zastosuj operatory poréwnania i wyswietl informacje o wartosciach funkdji logicznych,
czy twéj numer dnia urodzin jest mniejszy, wigkszy lub réwny. Przyktadowy obraz strony zostal pokazany na
rys 3.48.1. W edytorze tekstu WPISZ odpomuedme 1nformac;e zgodme Z pomzszq formatka Zaplsz dokument.

i i Lrelliela £l ae

Kod strony w HTML wraz ze skryptem

Zrzut ekranu z oknem pmeglqdarkl wysw:etla acej zawartosc strony

A I R e

= C.Users\kp\_ﬁesktnp\sh-yptﬂmzdzl&ﬁ = = ﬁl
"-.;/f .;..__,;4 ]:‘.‘- C:\Users\kp'\Desktop'sk )3 = %2 %CW\I@‘D&
numer dnia twoich urodzin: 1
numer dnia urodzin kolegi/’kolezanki: 2
numer dnia mniejszy: true
dzien rowny: false
numer dma wiekszy: false

Rys. 3.48.1. Przyktadowy obraz strony z wynikiem dziatania skryptu

Rozwigzania zadan zapisz w pliku pod nazwa Al_48_nazwisko.doc. Przedstaw do oceny prowadzgcemu zajecia.
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PODSUMOWANIE
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~ i so RO Czesc pisemna egzaminu zawodowego

Zadanie 1.

Jako operatora poréwnania wykorzystuje sie symbol
A. +=.

B. =

C. ==,

D.<<

Zadanie 2.

Jaki bedzie wynik dziatania ponizszego skryptu?
var a= parselInt(1l);

var b= parseInt(3):;

a=a<<2:

document.write(a==b);

A. error.

B. true.

C. false.

D. undefined.

Zadanie 3.

Jaki bedzie wynik dziatania ponizszego skryptu?
Var . a = parselint(l});

var b = parseInt(3);

var wynik = parselInt(0);
document.write(a);
document.write(b);
wynik=b;

wynik-=a;
document.write(wynik);
A. 1.

B2

G

. 4.

Zadanie 4.

Symbol + = oznacza operator
A. porownania.

B. przypisania.

C. inkrementacji.

D. dekrementacji.

Zadanie 5.
Jaki bedzie wynik dziatania operacji 19%2?
A. 0.

Onw
W N =

740Ny IS Ser NI V.Neh |\ =8 B Czes¢ praktyczna egzaminu zawodowego

Twdj miodszy kolega uczy si¢ dodawania i odejmowania liczb. Twoim zadaniem jest napisanie aplikacji, ktéra
postuzy mu jako pomoc i bedzie wykonywata obliczenia sumy i réznicy dwéch liczb. Liczby maja by¢ wprowa-
dzane za pomocg okna dialogowego. W wyniku dziatania aplikacji na stronie ma zosta¢ wys$wietlona wartos¢
sumy 1 roznicy wprowadzonych liczb wraz z opisem wy§wietlanych wartos$ci. Ponadto nalezy, za pomoca dowol-
nego programu graficznego, wykona¢ schemat blokowy tworzonej aplikacji.



OPERATORY W JEZYKU JAVASCRIPT

PODSUMOWANIE
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Twoim zadaniem jest:

sporzgdzenie schematu blokowego tworzonej aplikaci;
napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dotaczenie skryptu do kodu HTML strony;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiaja sie poprawnie.

® © & o

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w:
o stanowisko komputerowe z przegladarks internetows i edytorem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tek-
stowych.

Rezultaty podlegajace ocenie:

sporzadzenie schematu blokowego tworzonej aplikacji;

otwarcie dokumentu HTML w edytorze tekstu;

poprawne umieszczenie kodu skryptu w dokumencie HTML;
poprawne wczytanie danych do zmiennych;

poprawne wykonanie obliczen;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

czytelne 1 poprawne opisanie wynikéw obliczer: na stronie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

® ¢ ©¢ ¢ ¢ o o o

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 45 minut.

ZADANIE EGZAMINACYINE 2. Eefdd el weod tl egzaminu zawodowego

Nauczyciel informatyki w twojej szkole poprosit cie o napisanie aplikacji, ktéra bedzie ilustrowata dziatanie ope-
rator6w arytmetycznych: dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia. Aplikacja powinna umozliwi¢ wczyta-
nie dwdch liczb, wykonywac wszystkie cztery podstawowe dziatania arytmetyczne i wyswietla¢ ich wyniki wraz
z opisem wy$wietlanych warto$ci.

Twoim zadaniem jest:

napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dofaczenie skryptu do kodu HTML strony;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiajg sie poprawnie;

sprawdzenie, czy wyniki wyswietlaja sie poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w:
e stanowisko komputerowe z przegladarka internetowa i edytorem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tek-
stowych.

Rezultaty podlegajace ocenie:

e napisanie skryptu w jezyku JavaScript;

dolaczenie skryptu do kodu HTML strony;

sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiaja sie poprawnie;
sprawdzenie, czy wyniki wy§wietlajg sie poprawnie;

czytelne i poprawne opisanie wynikéw obliczenl na stronie;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 45 minut.




