Umieszczanie skryptow JavaScript
w dokumencie

EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE]:

= PKZ(E.b)(3) dobiera oprogramowanie uzytkowe do realizacji okreslonych zadan;

m E.14.3(3) przestrzega zasad programowania;

= E.14.3(6) wykorzystuje srodowisko programistyczne: edytor, kompilator i debugger;
= E.14.3(7) kompiluje i uruchamia kody Zrédtowe.

WTYM ROZDZIALE:

u poznasz sposoby umieszcznia skryptu JavaScript w dokumencie HTML;
= dowiesz sie, jak umieszczac skrypt w dokumencie HTML;

® nauczysz sie, jak korzystac ze skryptow zewnetrznych.

Wprowadzenie

Do tworzenia programu w jezyku JavaScript mozna wykorzysta¢ dowolny edytor tekstu (np. Notatnik lub Note-

pad++), a wyniki dziatania obserwowaé w dowolnej przegladarce. Kod umieszcza sie pomiedzy znacznikami

<script> .. </script>. Kod skryptu moze by¢ umieszczony:

o w nagiéwku strony (w sekgji head);

o w sekcji body dokumentu HTML;

e w osobnym pliku (skrypt zewnetrzny); plik ze skryptem moze mie¢ dowolng nazwe oraz rozszerzenie .js,
a w dokumencie mozna umiesci¢ wiele skryptéw, zaréwno osadzonych, jak i zewnetrznych; przyktad osadzo-

nego kodu zostat pokazany na listingu 3.45.1.
Listing 3.45.]

<gscript type="text/javascript”>
kod skryptu
</script>

Rodzaj jezyka skryptowego jest okreslany przez parametr type (nie jest on wymagany przez wiekszo$¢ wspol-
czesnych przegladarek, jednak warto stosowac zapis zgodnie ze standardem).
Plik zewnetrzny jest dotagczony do dokumentu HTML za pomocg znacznika <script> z dodatkowym okre$-

leniem lokalizacji i nazwy pliku zawierajacego skrypt. Przykiad dolgczania skryptu zewnetrznego zostal pokaza-
ny na listingu 3.45.2.

Listing 3.45.2

<script type="text/javascript” src="lokalizacja/nazwa.js”>
</script>.

LITERATURA

o M. Lokiniska, Aplikacje internetowe, WSiP, Warszawa 2013:
— rozdziat 1, s. 6 — Umieszczanie skryptow w dokumencie.




UMIESZCZANIE SKRYPTOW JAVASCRIPT W DOKUMENCIE

[ SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

Utwérz dokument w jezyku HTML. Na koticu dokumentu umie$¢ swoje imie i nazwisko. Sprawdz, czy doku-
ment poprawnie sie wySwietla w przegladarce. W sekcji head umies¢ skrypt w jezyku JavaScript. Sprawdz, czy
strona jest wy$Swietlana poprawnie. W edytorze tekstu zapisz kod HTML strony oraz zrzut ekranu potwierdzajg-
cy wykonanie zadania. Zapisz dokument.

Utwoérz dokument w jezyku HTML. Na korficu dokumentu umie$¢ swoje imie i nazwisko. Sprawdz, czy doku-
ment poprawnie wySwietla sie w przegladarce. W sekcji body, przed miejscem wy$wietlenia nazwiska i imienia,
umie$¢ skrypt w jezyku JavaScript. SprawdZ, czy strona wyswietla sie poprawnie. W edytorze tekstu zapisz kod
HTML strony oraz zrzut ekranu potwierdzajacy wykonanie zadania. Zapisz dokument.

Utwoérz dokument w jezyku HTML. Na koricu dokumentu umies¢ swoje imie i nazwisko. Sprawdz, czy doku-
ment poprawnie wyswietla sie w przegladarce. W sekgji head umies$¢ odwotanie do zewnetrznego pliku zawie-
rajacego skrypt w jezyku JavaScript. Sprawdz, czy strona wys$wietla sie poprawnie. W edytorze tekstu zapisz kod
HTML strony oraz zrzut ekranu potwierdzajacy wykonanie zadania. Zapisz dokument.

Wyszukaj w internecie dowolny skrypt w jezyku JavaScript. Skopiuj jego kod i umie$¢ na stronie. Sprawdz, czy
strona wyséwietla sie poprawnie. W edytorze tekstu zapisz kod HTML strony oraz zrzut ekranu potwierdzajacy
wykonanie zadania. Zapisz dokument.

__ZADANIEG6.

Wyszukaj w internecie dowolny skrypt w jezyku JavaScript. Skopiuj jego kod i umie$¢ w zewnetrznym pliku.
W sekcji head dotacz skrypt do strony. Sprawdz, czy strona wys$wietla sie poprawnie. W edytorze tekstu zapisz
kod HTML strony oraz zrzut ekranu potwierdzajgcy wykonanie zadania. Zapisz dokument.

Rozwiazania zadan zapisz w pliku pod nazwa Al_45_nazwisko.doc. Przedstaw do oceny nuczycielowi.
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Zadanie 1.

Kod skryptu JavaScript rozpoczyna sie od znacznika
A.</script>.

B. <script>.

Zadanie 2.

Parametr type okreéla

A. sposéb osadzenia skryptu.
B. rodzaj jezyka skryptowego.

Zadanie 3.

W dokumencie HTML mozna umies$ci¢

A. wiele skryptéw.

B. tylko jeden skrypt osadzony i jeden zewnetrzny.
C. tylko jeden skrypt osadzony.

D. tylko jeden skrypt zewnetrzny.

Zadanie 4.

Plik ze skryptem zewnetrznym

A. moze mie¢ dowolng nazwe oraz rozszerzenie .js.
B. moze miec¢ dowolne rozszerzenie.

C. musi miec rozszerzenie .bat.

D. musi mie€ rozszerzenie .SIC.

Zadanie 5.

C. <\script>.
D.<JavaScript>.

C. wersje jezyka JavaScript.
D. rozszerzenie pliku zewnetrznego.

Parametr src w instrukcji dofaczenia skryptu zewnetrznego okresla

A. rozszerzenie pliku.

B. lokalizacje i nazwe pliku zawierajacego skrypt.
C. adres IP serwera.

D. adres URL skryptu.

ZADANIE EGZAMINACY|NE 1.

Czes¢ praktyczna egzaminu zawodowego

Jeste$ pracownikiem firmy zajmujacej sie tworzeniem witryn internetowych. Do firmy zgtosit sie klient z pros-
ba o umieszczenie na jego stronie skryptu w jezyku JavaScript. Skrypt powinien by¢ dotgczony w nagtéwku do-
kumentu HTML z zewnetrznego pliku. Klient posiada kompletng strone internetowg zapisang na no$niku oraz

kod skryptu zapisany w oddzielnym pliku.
Twoim zadaniem jest:
e dolaczenie skryptu do kodu HTML strony klienta;

e sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiaja si¢ poprawnie.

Wykonaj wszystkie polecenia na stanowisku wyposazonym w:
e stanowisko komputerowe z przegladarka internetows i edytorem tekstu umozliwiajacym edycje plikéw tek-

stowych;

e nos$nik z zawartos$cia strony oraz plikiem zawierajacym skrypt.

Rezultaty podlegajace ocenie:
e otwarcie dokumentu HTML w edytorze tekstu;

e poprawne umieszczenie kodu skryptu w dokumencie HTML;
e skopiowanie z dostarczonego no$nika zawartosci strony internetowej i pliku ze skryptem do wspélnego fol-

deru;

e sprawdzenie, czy strona i skrypt uruchamiaja si¢ poprawnie;
e przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 30 minut.



