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26  Strumienie i potoki w systemie Linux

EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE]
= E.12.1(8) stosuje polecenia systeméw operacyjnych do zarzadzania systemem.

W TYM ROZDZIALE:

® nauczysz sig, czym charakteryzuja sie potoki danych i do czego stuzg;
= nauczysz sie, jak przetaczaé standardowe wejécie i wyjscie;

= nauczysz sie, jak tworzy¢ potoki danych.

G s S

Wprowadzenie

W Linuksie kazdemu procesowi sg przypisane trzy stru » danych:
» wejéciowy (stdin — standard input) — domyslnie skolarzony z k.lawxaturq
= wyjéciowy (stdout — standard output) — domyslnie skojarzony z ekranem;
» bledéw (stderr — standard error) — domyslnie skojarzony z ekranem.

Strumienie mozna skierowa¢ do innego miejsca przeznaczenia, np. do pliku, za pomoca operatoréw:

o znak ,<” umozliwia przekierowanie zawartosci pliku do standardowego wyjécia;

« znak ,>" umozliwia przekierowanie strumienia danych ze standardowego wyjscia do pliku. Jezeli plik istnie-
je, to jego poprzednia zawarto$¢ zostaje usunieta;

« znaki ,>>" umozliwiajq przekierowanie strumienia danych ze standardowego wyjécia do pliku. Jezeli plik
istnieje, to nowe dane zostaja dopisane na koricu pliku.

i Potok danych powstaje przez przekazywanie danych ze strumienia wyjéciowego procesu jako dane wejéciowe

| do innego procesu. Znak | pozwala na laczenie wyjscia jednego polecenia z wejsciem innego. Polecenia czgsto

s3 wykorzystywane w potokach:

+ more — stuzy do przegladania tekstu strona po stronie, jeden ekran naraz, przewijanie stron mozliwe tylko
.do przodu”;

« less — podobne jak more, ale przewijanie stron jest mozliwe w obu kierunkach;

« cat — polecenie wyéwietla zawarto$¢ pliku tekstowego (zwykle traktowane jako Zrédto danych);

» grep — przeszukuje wskazany strumien danych, szukajac linii zawierajacych ciag znakéw pasujacych do po-
danego wzorca;

« wc — wypisuje liczbe bajtéw, stéw lub linii w plikach;

« sort — sortuje, zlepia lub poréwnuje wszystkie linie z podanych plikéw;

« tee —rozgalezienie strumienia — pobiera dane ze strumienia wejéciowego i tworzy dwa strumienie wyjéciowe
—jeden podlgczony do standardowego wyjscia, a drugi do wskazanego pliku.

ZAPAMIETA]

Przekierowanie strumienia (zwlaszcza strumienia bledéw) do pliku tekstowego pozwala na diagnozowanie pro-

bleméw z oprogramowaniem. Administrator moze analizowa¢ uzyskane w ten sposéb wyniki przez dowolnie
| dhugi czas. Potoki danych umozliwiaja wykonywanie skomplikowanych zadar, w ktérych dane mogg by¢ prze-
‘ twarzane za pomoca wielu programéw.
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Wygeneruj list¢ zbioréw, zaczynajac od katalogu /home. Wynik dziatania przekieruj do pliku drzewo.txt.
Wyswietl zawarto$¢ pliku drzewo.txt i sprawdz, czy zawiera wlasciwe dane.
Zawartos¢ pliku drzewo umieéé w sprawozdaniu.

|_ZADANIE 2.

Wykonaj polecenia w tabelce. Wyniki strumienia bledéw przekieruj do plikéw tekstowych. Wyswiet] zawartos¢
plikéw z bledami. Do nizej przygotowanych wierszy wpisz odpowiednie informacje.

Polecenie Plik wyjsciowy Komunikat bfedu
Alamakota ala.txt
sudo Is —y Is.txt
sudo cp cp.txt

Zawartos¢ plikéw tekstowych umie$¢ w sprawozdaniu.

Za pomocg potoku oblicz liczbg zbioréw w katalogu /etc zawierajacych cigg znakéw ,cron”. Do nizej przygoto-
wanych wierszy wpisz odpowiednie informacje.

Uzyte polecenie Liczba zbioréw

Za pomocg potoku oblicz liczbe wystapieni. Do nizej przygotowanych wierszy wpisz odpowiednie informacje.

Treé¢ zadania Uzyte polecenie Liczba wystapien

Liczba kont uzytkownikéw

Liczba grup z literg s w nazwie

Liczba zbioréw w katalogu i podkatalogach,
| zaczynajac od katalogu /home

ZADANIE 4.

Przygotuj w swoim katalogu domowym plik users.txt zawierajgcy liste uzytkownikéw posortowang alfabetycznie
wedtug nazwy. Na koricu pliku umies¢ date utworzenia pliku. Wszystkie czynnosci wykonaj za pomocg poleceri.
Zapisz kolejno wykonywane polecenia.

Rozwigzania zadari umies¢ w dokumencie edytora tekstu i zapisz w pliku pod nazwa SO_17_nazwiske.doc.
Przedstaw je do oceny prowadzacemu zajecia.
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