| PRZYKLAD

Tworzenie animacji i wideo
jako elementéw stron internetowych

EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE]:

= E.14.1(14) tworzy grafike statyczna i animacje jako elementy stron internetowych;

= E.14.1(16) przetwarza i przygotowuje elementy graficzne, obraz i dZwiek do publikacji w internecie;
= E14.1(17) przestrzega zasad komputerowego przetwarzania obrazu i dzwieku.

W TYM ROZDZIALE:
= poznasz zasady dotyczace przygotowywania animacji i filméw na potrzeby stron internetowych;

s poznasz zasady osadzania animaciji i filméw w kodzie HTML;
= utrwalisz wiadomosci dotyczace tworzenia i modyfikowania plikéw wideo i obrazéw animowanych;
® prze¢wiczysz tworzenie obrazéw animowanych i wideo na potrzeby stron internetowych.

Wprowadzenie

Animacja na stronach internetowych

Animacia to tworzenie cyfrowych obrazéw ruchomych z obrazéw statycznych. Obrazy cyfrowe tworzy si¢ za po-
moca zmiany w okre§lonym czasie polozenia, parametréw wyswietlania, barwy, ksztattu lub rozmiaru obrazéw
statycznych.
Do podstawowych metod tworzenia animacji komputerowej zaliczamy:
» animacje poklatkows polegajaca na tworzeniu kazdej ramki animacji po kolei, najczeéciej w postaci mapy |
bitowej; [l
» metode ramek kluczowych polegajaca na generowaniu wybranych ramek i obliczaniu (interpolowaniu) pozo- 3
stalych;
s , ktére opisuja zmiane wlasciwosci obiektéw.
. interaktywna, w ktorej obiekty s3 sterowane przez uzytkownika.

® animacj

Poszczegélne obrazy w animacji zmieniajg si¢ wraz z odpowiednig czestotliwoscia, liczong w klatkach na
sekunde — fps (frames per second). Animacje uznajemy za ptynna wtedy, gdy czestotliwo$¢ wynosi minimum
12 fps. Standardem europejskim jest 24 fps.

Do podstawowych formatéw plikéw z dynamiczna grafika zaliczamy:

o GIF (Graphics Interchange Format) — popularny format internetowej grafiki statycznej i dynamicznej, obstu-
giwany przez wigkszos¢ przegladarek internetowych. Format ten moze przechowywa¢ wiele obrazkéw w jed-
nym pliku i tworzy¢ z nich animacje. Ponadto obstuguje przezroczysto$¢ monochromatyczng.

o SWF — zamkniety format grafiki wektorowej, przeznaczony do aplikacji Adobe Flash. Umozliwia przechowy-
wanie animacji oraz aplikacji internetowych.

Przykladem najprostszej animacji poklatkowej jest animowany GIF. Do stworzenia animowanych GIF-6w
mozemy wykorzysta¢ liczne oprogramowanie, np. GIF Animator, Free GIF Maker czy QGifer. Prosta animacje¢
poklatkowa mozna réwniez wykonac za pomoca popularnych edytoréw graficznych, jak chociazby GIMP.

Animacje poklatkowa wykonujemy przez powielenie poczatkowego obrazu statycznego oraz wykonanie
modyfikacji w poszczegélnych kopiach. Przyktadows animacje w programie GIMP stworzymy, wykonujac
wymienione ponizej kroki.




Wezytujemy poczatkowy obraz graficzny do programu GIMP (rys. 1.17.1.). Mozemy go wstepnie przygoto-
wac do pracy, kadrujac interesujace nas sceny.
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Plik poczatkowy wczytany do programu GIMP

Za pomocy techniki tworzenia warstw tworzymy kilka lub kilkanascie duplikatéw oryginalnej warstwy
(rys.1.17.2.). Nalezy pamieta¢, ze wieksza liczba warstw wptywa na wzrost jako$ci animacji.
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Wykadrowany obraz na warstwie gléwnej podczas wykonywania duplikatéw warstwy




W naszej animacji ma by¢ ptynna pikselizacja obrazu. Dlatego kazda warstwe zmieniamy, dodajac efekt
pikselizacji i wprowadzajac wartosci rozmiaréw pikseli kolejno od 50 do 10 (rys. 1.17.3.).
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Modyfikacja poszczeg6lnych kopii warstw poprzez zastosowanie wybranej techniki

Po wykonaniu modyfikacji wszystkich kopii mozemy oceni¢ efekt naszej pracy, wybierajac filtr Anima-

cja / Odtwarzanie... (rys. 1.17.4.).

Weryfikacja rezultatu prac poprzez odtwarzanie niezapisanej animacji

Jezeli efekt jest zadowalajacy, eksportujemy projekt do pliku . Podczas zapisu wybieramy opcje

zgodnie ze wzorem na rysunku 1.17.5.




TWORZENIE STRON INTERNETOWYCH

@ Wybor typu pliku (Wediug rozszerzenia)

(wypopor | [ s ]

Rys. 1.17.5. Proces zapisu pliku w postaci animacji

6. Po zapisaniu animacje mozna odtworzy¢ w dowolnej przegladarce internetowe;. Obejrzyj przyktadows
animacje w pliku taniec.gif%. .

Metode ramek kluczowych oraz zastosowanie jezykéw skryptowych mozna wykorzystac w j ednym z bardziej
popularnych programéw do tworzenia animacji, jakim jest Adobe Flash.

Rys. 1.17.6. Okno programu Adobe Flash

Program Adobe Flash stuzy do tworzenia zaawansowanych animacji cyfrowych opartych na grafice wektoro-
wej z wykorzystaniem technologii klatek kluczowych. Za jego pomoca mozemy tworzy¢ elementy stron interne-
towych (dynamiczne banery, menu, przyciski) oraz cate strony.

3 Elektroniczne zasoby podrecznika.




STRON INTERNETOWYCH

Gléwnym obszarem przeznaczonym do pracy jest st6t montazowy, na ktérym montujemy animacje. Ponizej
i znajduje sie 0§ czasu, ktérg mozemy modyfikowac indywidualnie dla kazdej warstwy. Dodatkowo mamy dostep-
g na biblioteke animowanych symboli i obrazéw oraz paski narzedziowe z narzedziami np. do rysowania. Gotowe
' animacje mozemy zapisa¢ m.in. w formacie projektu (fla lub animacji (swf).
| Adobe Flash dysponuje obiektowym jezykiem skryptowym do sterowania animacjami — Action Script. Skrypty
mozna tworzy¢ w trakcie budowy animacji.

Plik Widok Kentrola Pomoc

Rys. 1.17.7. Odtworzona gotowa animacja

Tworzymy prosta animacje wykorzystujaca dwa obrazy grafiki statycznej. Jedna bedzie tworzyla tlo, druga
— zmieniajaca polozenie — bedzie gtéwnym elementem animacji.

Rys. 1.17.8. Pliki do stworzenia animacji: to.jpg i stat

| 1. Zaczynamy od zaimportowania grafiki, tworzacej tlo, na st6t montazowy i za pomocg Wiasciwosci dol
mentu dopasowujemy rozmiar obrazu do rozmiaru stotu.
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Importowanie grafik na stét montazowy i do biblioteki




2. Poniewaz w programie Flash mozemy animowac tylko obiekty przeksztatcone na symbol, mu51my plik s
ng przeksztalci¢ w symbol o nazwie statek. Nastgpnie zmieniamy nazwe warstwy 1 na , dodajemy
nowa warstwe statek i wstawiamy do niej symbol st
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Utworzenie poszczeg6lnych warstw i wstawienie do nich grafik

Tworzymy klatki koricowe na pozycji 80 osi czasu — to bedzie koniec animacji. Pracujemy na warstwie
tek i dodajemy do symbolu graficznego tej warstwy animacjg oraz ustawiamy obiekt po prawej stronie

stotu montazowego. Nastepnie przesuwamy klatke poczatkowa na koniec animacji i ustawiamy statek po

lewej stronie stohu. Po wykonaniu tej operacji bedzie widoczna wykropkowana $ciezka ruchu obrazu.

FlL ik Edynj Widok Wstaw Modyfikuj Tekst Polecenia Sterowanie Okne Pomoc 18 X |

Debuguj

{ Bez nazey-1 iv] W@

3

LY

.

e

LB

T

\

Bt 3 e .

Nazwa | Povigzanie &S 2@

gsm e

statekpng

o

2] toxg .

<7,

)

2

. Z

Y

A

. >

‘J‘tla . . ' 5
]
uy

R R o o T ol LT s e b 0 BT ; = 2

Dodanie animacji do symbolu st
Podglad wykonanego prO)ektu animacji mozemy wykonac przez opcje z W menu

Zapisujemy pro jekt animacji Flash i eksportujemy gotowy film do zamieszczenia na stronie mternetowe]
w formacie SW¥. Plik w tym formacie bedzie odtwarzany za pomoca Adobe Flash Player.
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Eksportowanie gotowego filmu do formatu SWF

Obejrzyj przykladows grafike w pliku 3,

Wideo na stronach internetowych

Do odtwarzania filméw wideo przez przegladarke internetowa niezbedne sg tzw. . Pozwalaja one na
sprawne przeprowadzenie procesu kodowania lub dekodowania plikéw multimedialnych. Do popularnych ko-
dekéw zaliczamy: ¢ rime Player, Ad lash Player i M ft Silverlight
Najczedciej stosowanymi standardami jakosci obrazu wideo sa:
(Video Home System) — opracowany w 1976 roku przez firme JVC, z rozdzielczoscig pozioma 240 linii;
(Phase Alternating Line) — stosowany w Europie, z rozdzielczoscig 704 x 576 pikseli;
(National Television System Committee) — stosowany w Stanach Zjednoczonych, wyswietlajacy obraz

z rozdzielczoscig 720 x 480 pikseli;
(High Definition TeleVision) — z rozdzielczo$cia 1280 x 720 pikseli;
/ (High Definition Video) — z rozdzielczoscig 1440 x 1080 pikseli;
(High Definition) — z rozdzielczoscig 1920 x 1080 pikseli;
(Ultra High Definition Video) — z rozdzielczo$cig 3840 x 2160 pikseli.

Corel VideoStudio X7 Capture

=

Przyklad edycji krétkiego filmu z dodaniem czotéwki, tytutu, napiséw konicowych oraz muzyki

37 Elektroniczne zasoby podrecznika.



TWORZENIE STRON INTERNETOWYCH

Do popularnych formatéw plikéw wideo zaliczamy:

AVI — standardowy format Windows, wystepuje w postaci skompresowanej lub bez kompresi;
MPEC — format stratnej kompresji obrazu wideo;

WMV — format kompres;ji filméw opracowany przez firme Microsoft;

MOV — format plikéw wideo firmy Apple.

® ® © @

Wsréd programéw do edytowania plikéw wideo nalezy wyrdéznic: Corel VideoStudio, Adobe Premiere lub Avid
Studio.
Najczestsze operacje na plikach wideo na stronach internetowych to:
przechwytywanie (capture) obrazu wideo (pokazy, tutoriale);
konwersja formatu pliku wideo;
tworzenie krétkich filméw cyfrowych;
montaz i edycja plikéw wideo;
osadzanie plikéw wideo na stronach internetowych.

® ¢ © © @

LITERATURA

e M. Lokinska, Witryny internetowe, WSiP, Warszawa 2013:
— rozdziat 31, s. 126 — Animacje.

_ NOTATKI




| TWORZENIE ANIMACJI [ WIDEO JAKO ELEMENTOW STRON INTERNETOWYCH

 SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

Utworz za pomoca telefonu komérkowego krétki film reklamowy o twojej szkole. W dowolnym programie do
obrébki wideo wykonaj modyfikacje filmu polegajaca na:

s ograniczeniu czasu trwania filmu do 30 sekund;

» dodaniu czoléwki z napisem: Moja szkota;

» dodaniu napis6w koricowych z imieniem i nazwiskiem autora.

Gotowy materiat zapisz w formacie MP4. Tak przygotowany film osadz w dokumencie HTML i wy$wietl
w przegladarce internetowej. Dokument zapisz pod nazwg mojfilm.html.

ZADANIE 2. }

Utwérz strone internetowa w jezyku HTML, wyswietlajaca dowolny film z portalu YouTube o tematyce po-
$wieconej budowie monitora LCD. Do umieszczenia filmu w kodzie strony wykorzystaj informacje ze strony:
http: JJwwwaw3schools.com/html/html_youtube.asp.

Gotowa strone zapisz w pliku film.htm! i przedstaw nauczycielowi do oceny.

ZADANIE 3. A SR R

Zaprojektuj i wykonaj mem w postaci animowanego gifu, ktéry bedzie komentowat dowolne wydarzenie szkol-
ne w humorystyczny sposéb. Gotowy plik zapisz pod nazwa moj_mem. Po wykonaniu zadania przedstaw rezul-
tat nauczycielowi do oceny.

B UWAGA

Na koniec zaje¢ mozna zorganizowa¢ maty festiwal memow, podczas ktérego na forum klasy beda prezentowa-
ne wszystkie prace. Pokaz mozna urozmaici¢ glosowaniem na najlepszy mem.

Skorzystaj z programu Adobe Flash i wykonaj animowany baner reklamowy na strong internetowa serwisu
komputerowego. Baner musi mie¢ wymiary 728 x 180 pikseli. Jako tlo wykorzystaj obraz tlo_baner.jpg3. Ele-
mentami animowanymi maja by¢:

» symbol z przeksztalconego dowolnego obrazu przedstawiajacego miernik elektroniczny;

» rysunek laptopa utworzony za pomocg narzedzi do rysowania.

Gotowy baner zapisz pod nazwa serwis.swfi przedstaw nauczycielowi do oceny.

W tabeli ponizej poréwnaj wszystkie standardy MPEG. Okregl, ktére najlepiej nadaja sie do wykorzystania na
stronach internetowych. Krétko uzasadnij swéj wybér.

38 Elektroniczne zasoby podrecznika.




TWORZENIE STRON INTERNETOWYCH

PODSUMOWANIE

= Czeé¢ pisemna egzaminu zawodowego

Zadanie 1.

Popularnym formatem plikéw animacji poklatkowej jest
A. AVL

B. BMP.

C. MP3.

D.GIE

Zadanie 2.

Jako$¢ obrazu wideo z rozdzielczoscia 3840 x 2160 pikseli zapewnia standard
A. PAL.

B. VHS.

C. UHDTV.

D.HDTV.

Zadanie 3.

Do grupy programéw do edytowania plikéw wideo nie zaliczamy
A. Corel Video Studio.

B. Adobe Premiere.

C. Avid Studio.

D. Adobe Flash Player.

Zadanie 4.

Animacje polegajaca na tworzeniu kazdej ramki po kolei, najczeéciej w postaci mapy bitowej, nazywamy
A. interaktywna.

B. poklatkows.

C. ramek kluczowych.

D. skryptows.

Zadanie 5.

Standardem europejskim czestotliwosci zmiany klatek filmu jest
A. 24 fps.

B. 14 fps.

C. 20 fps.

D. 44 fps.

ATV AT AN ATV [ M Czesé praktyczna egzaminu zawodowego

Przygotuj w jezyku HTML strone internetows zawierajaca reklame hotelu oraz forrnularz rezerwacji. Gotowa

strona musi spetnia¢ ponizsze warunki.

1. Reklama ma by¢ wykonana jako animowany gif, skladajacy si¢ z dwéch obrazéw, przedstawiajacych pejzaz
Gér Sowich, o wymiarach 300 x 300 pikseli. Animacja ma polega¢ na ptynnym przejsciu jednego obrazu

w drugi.
2. Reklama ma by¢ wysrodkowana na gérze strony internetowe;.
. Pod reklamg nalezy umieéci¢ nagtéwek w stylu H3 o tresci: Formularz rezerwacji.
4, Formularz powinien zawiera¢ nastepujace pola:
— imie i nazwisko;
— data przyjazdu;
— data wyjazdu;
— liczba os6b dorostych;
— liczba dzieci — wybér nalezy ograniczy¢ do wartosci 0, 1 lub 2;
— wiek dziecka 1 — wybér nalezy ograniczy¢ do wartosci 1 do 14;
— wiek dziecka 2 — wybér nalezy ograniczy¢ do wartosci 1 do 14;
— adres e-mailowy;
— uwagi do zaméwienia — w formie pola tekstowego.
5. Nalezy zdefiniowac kolor tla strony na lawendowy.

w



TWORZENIE ANIMACJI I WIDEO JAKO ELEMENTOW STRON INTERNETOWYCH

PODSUMOWANIE

" Gotowa prace zapisz w pliku formularz_hotel.html i zgto$ nauczycielowi gotowos¢ do oceny.

Rezultaty podlegajace ocenie:

utworzono strone internetowa w jezyku HTML;

na strone wstawiono animowany gif o wymiarach 300 x 300 pikseli;
animowany gif jest wysrodkowany na gérze strony;

grafika prezentuje plynne przejécie migdzy dwoma obrazami;

pod grafika znajduje si¢ nagtéwek w stylu H3 o tresci Formularz rezerwacji;
na stronie znajduje sie formularz;

formularz zawiera pole: Imie i nazwisko;

formularz zawiera pole: Data przyjazdu;

formularz zawiera pole: Data wyjazdu;

formularz zawiera pole: Liczba os6b dorostych;

formularz zawiera pole: Liczba dzieci, z wyborem: 0, 1 1ub 2;

formularz zawiera pole: Wiek dziecka 1, z wyborem od 1 do 14;

formularz zawiera pole: Wiek dziecka 2, z wyborem od 1 do 14;

formularz zawiera pole: Adres e-mailowy;

formularz zawiera pole: Uwagi do zaméwienia — w formie pola tekstowego;
zdefiniowano kolor tta na lawendowy (lavender, #E6E6FA);

polskie znaki wyswietlaja sie poprawnie;

dokument zapisano w pliku formularz_hotel.html;

przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 120 minut.




