« E]14.1(12) przestrzega zasad cyfrowego zapisu obrazu.

= poznasz zasady dotyczace cyfrowego zapisu obrazu;
. utrwalisz wiadomosci dotyczace formatéw plikéw graficznych;
: przeéwiczysz tworzenie i modyfikowanie obrazéw cyfrowych.

Wprowadzenie

Zdjecie zrobione aparatem fotograficznym z Klisza i portret namalowany na piétnie to przyklady
log . Do wykorzystania obrazéw na stronach internetowych jest niezbedna ich cyfryzacja. ,
to matematyczna interpretacja obiektow opisanych za pomoca prostych, krzywych lub punktéw. Ze wzgledu na
spos6éb powstawania i zapisywania obrazu cyfrowego, rozrézniamy grafike rast oraz grafike
przedstawia obraz za pomoca réwnomiernie roztozonych w pionie i poziomie pikseli.
to najmniejszy jednolity element obrazu o okreglonej barwie. Cechg charakterystyczng piksela jest wiasnie
. W obrazie cyfrowym barwa zmienia sig skokowo pomiedzy s3siadujacymi pikselami. Obrazy

rastrowe czesto s3 nazywane Jami. Grafike rastrowa wykorzystuje si¢ w fotografii cyfrowej, rysunku i ma-
larstwie komputerowym.

Cecha charakterystyczng grafiki rastrowej jest efekt p obrazu podczas nadmiernego powigkszenia
(skalowania).

Przyk}ad pikselizacji obrazu rastrowego

Obraz cyfrowy ma nastepujace cechy charakterystyczne:

« — okreglana jako rozmiar dwuwymiarowej tablicy (bitmapy), podawany jako liczba pikseli
w poziomie i pionie; czesto w grafice cyfrowej jest réwniez podawana okreslajaca
liczbe pikseli na cal — ppi (pixel per inch);
rozn 21 — fizyczna wielkoéci obrazu okreslona przez wartosci szerokosci i wysokosci; najczesciej po-
daje sie ja jako iloczyn pikseli, np. 800 x 600;

w — zwana tez _ okregla liczbe bitéw niezbedng do zapisania przypisanej danemu
pikselowi wartosci barwy; jednostka gtebi jest bit na piksel — (bits per pixel); barwe okreslamy wedtug
opisanych wcze$niej modeli barw, a wszystkie dostepne modele barw pozwalajg na opisanie sktadowych
w okre$lonym zakresie; doktadnos¢ zapisu barwy jest zalezna od liczby dostepnych koloréw oraz ilogci pamieci
do przechowania obrazu.
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Jesli sie zastosuje minimalng ilo§¢ pamieci do zapisu barwy pojedynczego piksela (1 bit), mozna opisac ob-
raz dwukolorowy (0 lub 1). Potocznie nazywamy go czarno-biatym lub monochromatycznym. Mamy wtedy
do czynienia z glebig réwng 1 bpp. Obraz o rozmiarach 800 x 600 pikseli zapisany w takiej gtebi koloréw
bedzie zajmowat okoto 59 KiB pamieci (60 kB).

800 x 600 x 1b = 480 000 b = 60 000 B = 58,6 KiB

Obraz kolorowy wykorzystuje glebie koloréw na p021orn1e 16 bpp (HiColor) lub 24 bpp (TrueColor). Aby
zmniejszy¢ rozmiar pliku, stosu]e sie metody kompresji ol Kompres;a stosowana w cyfrowym zapisie ob-
razu moze by¢ straina lub bezstratna.

Do podstawowych formatow plikéw grafiki rastrowej zaliczamy:

BMP — domyélny format systemu Windows, charakteryzuje sie duza wielkoscia pliku;

GIF — format powszechnie stosowany na stronach internetowych do zapisu prostej grafiki lub animacji z 8-bi-
towq glebig koloru;

s PNG - format stworzony do zapisu grafiki na potrzeby stron internetowych;

a ‘m« F — standard plikéw graficznych przeznaczonych do wydruku lub publikacji o duzej glebi koloréw;

% — format powszechnie stosowany w fotografii cyfrowej, cechujacy sie dobrg jakoscig obrazu, majacy
niewielkie rozmiary pliku oraz stratng kompres;je;

_F — wewnetrzny format popularnego programu GIMP nieposiadajacy kompres;ji;

V — format zawierajacy wszystkie dane obrazu niezbedne do dalszej obrdbki.

Grafika wektorowa jest prezentowana wylacznie za pomoca figur geometrycznych, ktére mozna opisa¢ za
pomoca wzoréw matematycznych. Kazdy obiekt ma przypisane takie parametry, jak: polozenie, wielkos¢, rodzaj
i kolor linii oraz wypelnienia. Charakterystycznym elementem grafiki wektorowej sg krzywe Béziera. Pozwalaja
one na modyfikacje obrazu wektorowego za pomocg w W

Rys. 1.14.2. Grafika wektorowa

Do podstawowych formatéw plikéw grafiki wektorowej zaliczamy:
» Al —format programu Adobe Ilustrator;

VG — format do publikacji dwuwymiarowej grafiki wektorowej statycznej i animowanej na stronach inter-
netowych;
SWF — format wektorowej grafiki programu Adobe Flash;

DR — format programu CorelDraw.

LITERATURA

¢ M. Lokinska, Witryny internetowe, WSiP, Warszawa 2013:
— rozdzial 32, s. 130 — Zasady cyfrowego zapisu obrazu.
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Przygotowujesz sie do wykonania strony internetowej, opisujacej wyposazenie pracowni w twojej szkole. Wyko-
naj samodzielnie cyfrowym aparatem trzy zdjecia pracowni komputerowej. Przygotuj je do publikacji na stronie
wedlug nastepujacych zatozen:

o rozmiar obrazu 800 x 600 lub 600 x 800 pikseli;

¢ format zapisu obrazu — PNG;

» nazwy kolejnych obrazéw: zd1, zd2, zd3;
» rozdzielczo$¢ 52 x 52 pikseli/in.

Przygotowane obrazy przedstaw do oceny nauczycielowi.

Zeskanuj obraz zamieszczony jako wzér. Przygotuj obraz do publikacji na stronie internetowej wedtug naste-
pujacych zalozen:

¢ rozmiar obrazu 900 x 700 pikseli;

» format zapisu obrazu - JPG;

» nazwa obrazu: rumak;

e rozdzielczo§¢ 72 x 72 pikseli/in.

Rys. 1.14.3. Wz6r obrazu

Rezultat pracy przedstaw do oceny nauczycielowi.

Twoim zadaniem jest wykonanie dwéch zdje¢ aparatem cyfrowym. Przed wykonaniem zdje¢ ustaw w konfigu-
racji aparatu format zapisu zdjecia — najpierw na JPG, nastgpnie na RAW. Zr6b zdjecia dowolnych obiektéw. Po
skopiowaniu zdjec z aparatu sprébuj je otworzy¢ w dowolnym programie graficznym. Poréwnaj obrazy zapisane
w tych dwéch formatach. Zapisz ponizej swoje spostrzezenia i podziel si¢ nimi z calg klasg podczas omawiania
zadania.
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Skorzystaj z zasobéw internetowych i wykonaj zestawienie opisujace pie¢ programéw do obrébki grafiki cyfro-
wej. Wszystkie informacje wpisz w odpowiednie komérki ponizszej tabeli.

~ Opis funkgji ’

 Rodzaj grafiki Zastosowanie

Nazwa prbgrém

Po wykonaniu zadania zglo§ nauczycielowi gotowos¢ do oceny.

Znajdz na stronie http://www.gimp.org/ plik instalacyjny najnowszej wersji programu GIMP wlasciwy dla sys-
temu operacyjnego w twoim komputerze. Pobierz go i zainstaluj. Po zainstalowaniu programu wykonaj jego
wstepna konfiguracje. Ustaw potozenie okien oraz narzedzi wedlug wzoru. Skorzystaj z opcji programu i zapa-
mietaj obecny uklad elementéw na stronie. Ustal, aby po kazdym uruchomieniu programu okna i menu byty
rozmieszczone tak samo, jak teraz.

e
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Rys. 1.14.4. Wz6r ukladu elementéw na stronie




PODSUMOWANIE
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Zadanie 1.

Formatem wlasciwym dla wektorowej grafiki wykonanej w programie Adobe Flash jest

A.JPG. B. RAW. C. SWE. D. GIE.
Zadanie 2.

Charakterystycznym elementem grafiki wektorowej jest

A. piksel. B. krzywa Béziera. C. bitmapa. D. matryca.

Zadanie 3.

Formatem powszechnie stosowanym w fotografii cyfrowej, majacym dobra jako$¢ obrazu, dajacym niewielkie
rozmiary pliku oraz stratng kompresije, jest

A. BMP. B. SWFE. C. WAV. D.JPG.

Zadanie 4.
Obraz kolorowy, ktéry wykorzystuje glebie koloréw na poziomie 24 bpp, jest nazywany

A. HD. B. Color. C. HiColor. D. TrueColor.
Zadanie 5.

Rozdzielczo$¢ geometryczng podajemy w jednostkach

A. dpi. B. px. C. ppi. D.cm.

FT TN B IrZ T T a4 1Ml Czesc praktyczna egzaminu zawodowego

Przygotuj galerie na strong internetowa szkolnego kota geograficznego. Galeria ma by¢ utworzona w jezyku

HTML i zapisana w pliku galeria.html. Podczas tworzenia galerii musisz uwzglednic¢ nastepujace wymagania:

o w kodzie dokumentu HTML nie powinno by¢ zapiséw powodujacych skalowanie obiektéw galerii;

o galeria powinna skfadac si¢ z trzech miniatur obrazéw o rozmiarach 250 x 150 pikseli;

e PO naciénieciu klawisza myszki na wybranej miniaturze w nowym oknie powinien otworzy¢ si¢ oddzielny
dokument hipertekstowy wyéwietlajacy obraz wlasciwy o rozmiarach 800 x 600 pikseli;

e kazdy dokument HTML wyswietlajacy obraz wlasciwy powinien by¢ zapisany w pliku o nazwie odpowiadaja-
cej nazwie pliku (np. morze.html).

Do wykonania zadania wykorzystaj nastepujace pliki: morzel.jpg, tatry.jpg, 3korony.jpg?’. Po zakoriczeniu
zadania zglo§ nauczycielowi gotowo$¢ do oceny.

Rezultaty podlegajace ocenie:

o wykonanie galerii obrazéw wy$wietlajacej w oknie przegladarki internetowej trzy obrazy zgodne z plikami
Zrédlowymi;

o whaséciwie ustawienie wielko$ci miniatur w galerii (rozmiar zgodny z trescig zadania);

e po naciénieciu klawisza myszy na miniaturze otwieranie si¢ nowego okna wys$wietlajacego ten sam obraz
w rozmiarze 800 x 600 pikseli.

e utworzenie czterech plikéw w jezyku HTML, o nazwach: galeria.html, morzel.jpg, tatry.jpg, 3korony.jpg;

e niezastosowanie w kodzie plikéw hipertekstowych atrybutéw skalowania obrazu;

e przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 60 minut.




