EFEKTY KSZTALCENIA Z PODSTAWY PROGRAMOWE]:

= E.14.1(3) tworzy kaskadowe arkusze styléw (CSS).

W TYM ROZDZIALE

= poznasz zasady dotyczace osadzania arkuszy styléw w kodzie HTML;
w utrwalisz wiadomosci dotyczace tworzenia stron internetowych;

= przecwiczysz tworzenie kaskadowych arkuszy styléw.

Wprowadzenie

Kaskadowe arkusze styléw

Wraz z rozwojem budowy stron internetowych pojawita si¢ potrzeba rozdzielenia czesci kodu obejmujacej
strukture strony, cze$ci zawierajgcej tre$¢ strony oraz czesci odpowiedzialnej za prezentacjg tej tresci.

Kaskadowe arkusze styléw CSS to jezyk stuzacy do zarzadzania wizualng czeécia strony internetowej. Style
CSS skladaja sie z listy regut (dyrektyw) okreslajacych, w jaki sposéb zostanie wyswietlony wybrany element
dokumentu HTMLY., Definiowanie styléw CSS podlega zasadom okreslonym w specyfikacji W3C. Styl sktada
sie z regut, kazda reguta — z selektora i deklaracji, a deklaracja — z wlasciwosci, ktérym przypisujemy okreslone
wartoscl.

selektor {
wlasciwo§él: wartosél
wlasciwo8§é2: wartosScé2;
wladciwo§é3: wartosSé3
}

Selektorem moze by¢ dowolny element jezyka HTML. Do znacznika, ktéry bedzie selektorem, odnoszg sie
zapisy stylu.

.
4

@ UWAGA

Aby arkusze styléw byly poprawnie interpretowane, trzeba wigczy¢ ich obstuge w przegladarce internetowe;.

»é¢ arkuszy styléw okresla, jaka ma by¢ kolejno$¢ oddziatywania stylu, w zaleznosci od metody
dotaczenia jego kodu do formatowanego dokumentu HTML.
Do podstawowych cech kaskadowych arkuszy styléw zaliczamy:
» zwiekszenie mozliwoéci formatowania treéci strony internetowey;
o przechowanie wszystkich zasad formatowania dokumentu w oddzielnym pliku;
« formatowanie wielu dokumentéw za pomocg jednego arkusza stylow;
o zastosowanie wielu schematéw wyswietlania strony.

Metody dotaczania styléow do dokumentu HTML
Istnieja trzy metody dofaczania arkuszy stylow do dokumentéw HTML:
o metoda inline (styl wpisany, lokalny) — jako atrybut typu style dla okreslonego znacznika.
<p style=" color: red; font-size: 10px"> Tekst </p>
o metoda osadzenia w nagléwku (styl wewnetrzny) — definiujemy go w nagtéwku dokumentu HTML za pomoca

znacznikéw <style>oraz </style>.



KASKADOW@EARKUSZESTYLO“/CSS

1 <html>

2 §<head>

3 H<style type="text/css">
4 img { width: 200px; height: 200px; position: relative;}
5 r</style>

6 </head>

7 B<body>

8 <img src="obrazl.gif">
S <img src="obraz2.png">
10 <img src="obraz3.jpg">
11  F</body>

12 “</html>

Rys. 1.8.1. Styl wewnetrzny

» metoda pliku zewnetrznego (styl zewnetrzny) — polega na umieszczeniu listy regut w oddzielnym pliku z roz-
szerzeniem .css wskazanym w nagtéwku dokumentu HTML.

1 BH<html>

2 [H<head>

3 <link rel="Stylesheet"” type="text/css" href="style.css">
4 </head>

5 H<body>

6 <img src="obrazl.gif">

7 <img src="obraz2.png">

8 <img src="obraz3.jpg">

8 F</body>

0 “</html>

Rys. 1.8.2. Dokument HTML z deklaracja stylu zewnetrznego

=img {
width: 200px;

| height: 200px;
L position: relative;
}
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Rys. 1.8.3. Zawarto$¢ zewnetrznego pliku CSS

Model blokowy stron internetowych w CSS

Czestg praktyka podczas projektowania i tworzenia stron internetowych jest grupowanie tresci i pozostatych
elementéw w bloki (pudetka). Aby poprawnie stworzy¢ model blokowy strony internetowej za pomoca styléw,
nalezy definiowa¢ miedzy innymi nastepujace wlasciwosci:

s margin — margines zewngtrzny wokét bloku;

» padding - margines wewnetrzny miedzy obramowaniem a zawartoscig bloku;

¢ border - obramowanie wokét zawarto$ci bloku;

s content — formatowanie zawartosci bloku.

Klasy i identyfikatory

Podczas tworzenia kaskadowych arkuszy styléw mozemy grupowac znaczniki w klasy. Pozwala to na formato-
wanie w taki sam sposéb jednoczeénie tych znacznikéw, ktére maja takg sama nazwe atrybutu klasy. Do grupo-
wania znacznikéw w klasy wykorzystujemy atrybut class. Selektor jest wéwczas polaczony z nazwa klasy za
pomoca kropki.
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<html>

<head>

<link rel="Stylesheet" type="text/css" href="style.css">
</head>

<body>

<img class="jeden" src="obrazl.gif">

<img class="dwa" src="obraz2.png">

</body>

</html>
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Rys. 1.8.4. Przyklad grupowania znacznikéw w klasy w dokumencie HTML

1 ?hng.jeden{
2 width: 200px;
| 3 height: 200px;
4 position: relative;
5 L)
6 Bimg.dwa {
7 width: 100px;
8 height: 100px;
9 position: relative;
g <}

Rys. 1.8.5. Listing pliku CSS

Atrybutu class mozna uzy¢ w jednym dokumencie HTML wielokrotnie. Jezeli zalezy nam na unikatowym
formatowaniu danego elementu, mozemy uzy¢ identyfikatora 1d. W zapisie selektor Iaczymy z nazwg identyfi-
katora za pomocg znaku #.

<html>

<head>

<link rel="Stylesheet" type="text/css" href="style.css">
</head>

<body>

<img src="obrazl.gif">

<img id="jeden" src="obraz2.png">

</body>

</html>
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Rys. 1.8.6. Przyklad zastosowania identyfikatora w dokumencie HTML

1 img#jeden {

2 width: 200px;

3 height: 200px;

- position: relative;
5

Rys. 1.8.7. Kod pliku CSS
Mozemy réwniez utworzy¢ identyfikator uniwersalny bez wpisywania nazwy znacznika selektora.

#jeden {
width: 200px;
height: 200px;

1
2
3
4 position: relative;
€

}

| Rys.1.8.8. Przyklad zastosowania identyfikatora uniwersalnego




KASKADOWE ARKUSZE STYLOW CSS

Grupowanie selektor6w

W kaskadowych arkuszach styléw istnieje mozliwo$¢ wspélnego definiowania selekioréw. Jezeli wlasciwosci
1 warto$ci powtarzajga si¢ dla réznych selektor6w, mozna je zapisa¢ w postaci jednej wspélnej definicji stylu, np.:
hl, h2, h3, hé { color: red; }

Pozycjonowanie elementéw w CSS

Pozycjonowanie odpowiada za umiejscowienie elementu w dowolnie wybranym miejscu przez zastosowanie
wlasciwosci position'?

selektor { position: rodzaj; parametry; }

Ze wzgledu na ustalenie polozenia elementu, w zaleznosci od punktu odniesienia, rozrézniamy nastepujace
rodzaje pozycjonowania:
» bezwzgledne — absolute - wzgledem krawedzi okna lub innego elementu nadrzednego;
» wzgledne — relative — wzgledem jego oryginalnego potozenia;
» ustalone — fixed - tylko wzgledem krawedzi okna.

Parametrem moze by¢ kierunek i wielko$¢ przesuniecia wzgledem okreslonego punktu, np.:
left: 100px;
Dodatkowo potozenie elementéw strony w arkuszach styléw mozemy definiowa¢ za pomoca nastepujacych
atrybutéw:
* z-index - kolejno$¢ elementu (warstwy);
» vertical-align - wyréwnanie w pionie;
» float —ustawienie w poziomie.

B uwaca

Jezeli w dokumencie zastosowano wiele styléw odnoszacych sie do tego samego elementu, zawsze nadrzednym
bedzie ten, ktdry jest najblizej formatowanego elementu.

Wyswietlanie elementéw w CSS

Jezeli nie ustalimy inaczej, wszystkie elementy na stronie beda wy$wietlane domyslnie. Do okreslenia wlasnego
sposobu wy$wietlania uzywamy atrybutu display.

selektor { display:parametr; }

Parametr okre$la sposéb wyéwietlania danego elementu. Mozemy wykorzysta¢ miedzy innymi nastepujace
parametry:
e block — wy$wietlenie elementu w bloku;
» none - element nie bedzie wyswietlany;
¢ inline - element wy$wietlany liniowo;
» list-item- element wyswietlany jako pozycja w liscie.

Praktyczne zastosowanie arkuszy CSS

Za pomocg kaskadowych arkuszy styléw mozna znaczgco zmienic wyglad elementéw wystepujacych na stronie
internetowe;j.

12 M. tokifiska, Witryny internetowe, WSiP, Warszawa 2013, s. 69.




Czesto korzystamy z listy nawigacyjnej, zwanej menu. W jezyku HTML mozemy wykona¢ menu w nastgpu-

jacy sposéb:

Edit This Code: il Result:
<!DOCTYPE html> ¢ Start
<html> T an .
<body> e Dla ucznia
<ul> ¢ Dla rodzica
<li><a href="start.html">Start</a></1i> ® O szkole
<li><a href="uczen.html">Dla ucznia</a></1i> o Kontakt

<li><a href="rodzic.html">Dla rodzica</a»</1li>
<li><a href="szkola.html">0 szkole</a></1li>
<1li><a href="kontakt.html">Kontakt</a></1i>
</ul>

</body>

</html>

Rys. 1.8.9. Menu w jezyku HTML

Bedzie to menu mato widoczne i niewygodne podczas obstugi. Mozna to zmieni¢ za pomoca dotaczenia do
dokumentu HTML pliku arkusza styléw, ktéry w odpowiedni sposéb zmieni prezentacje listy.

ZIDOCTYPE html3
§<html>

By et

<head>

<link rel="Stylesheet" type="text/css" href="style.css">
F</head>

Ed}ody}

—l<ul>

<li><a href="start.html">Start</a></1li>

<1i><a href="uczen.html">Dla ucznia</a></1li>

10 <1i><a href="rodzic.html">Dla rodzica</a></1li>

11 <li><a href="szkola.html">0 szkole</a></1li>

12 <li><a href="kontakt.html">Kontakt</a></1i>

13  P</ul>

: +</body>

15 L</html>
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Rvs. 1.8.10. Dokument HTML z deklaracja stylu zewnetrznego zawartego w pliku style.css

Po deklaracji zewnetrznego pliku CSS w dokumencie HTML tworzymy kod Zrédtowy pliku style.css, w kté-
rym definiujemy wy$wietlanie listy w bloku o krelonych wymiarach oraz wyglad poszczegélnych przyciskow

menu
1 ul, li {display: block; margin: 0; padding: 0;}
2 ul {width: 150px;}
3
4 ula:link { display: block; width: 140px;
= background-color: #99££66;
6 color: #££3366;
7 padding: 4pXx;
8 border: 3px outset #003300 }
9

Rys. 1.8.11. Listing pliku style.css




KASKADOWE ARKUSZE STYLOW CSS

Po zapisaniu zmian w dokumencie HTML oraz arkuszu styléw mozemy uruchomi¢ plik strony internetowej
w przegladarce internetowe;.

Edyqa Widok Historia Zakfadki
file:///C:/Users..towe/1-8-1.html x

| & @ filef/C:/Users/Tomek/Desktop

Rys. 1.8.12. Efekt zastosowania styléw CSS

LITERATURA

e M. Lokinska, Witryny internetowe, WSiP, Warszawa 2013:
— rozdziat 15, s. 56 — Dolgczanie styléw do dokumentu;
— rozdziat 16, s. 58 — Skladnia kaskadowych arkuszy stylow;
— rozdziat 17, s. 60 — Wiasciwosci CSS;
— rozdzial 18, s. 66 — Klasy i identyfikatory;
— rozdziat 19, s. 69 — Pozycjonowanie elementéw.

NOTATKI
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| ZADANIE

W plikach z przyktadu opisujacego tworzenie menu za pomoca kaskadowych arkuszy styléw wykonaj nastepu-
jace modyfikacje:
1. zmieri spos6éb wyswietlania elementéw menu na liniowy;
2. dodaj formatowanie poszczegdlnych linkéw po ich odwiedzeniu;
3. zmien kolorystyke menu — skorzystaj z wlasnej palety barw.

Rezultat pracy zaprezentuj na forum klasy. Podziel si¢ z innymi uczniami swoimi uwagami na temat prak-
tycznych zastosowan kaskadowych arkuszy styléw.

Utworz strone internetowa w jezyku HTML wy$wietlajacg poszczegélne elementy zgodnie ze wzorem. Definio-
wanie pozycjonowania i kolejno$ci wyéwietlania element6w strony musi zosta¢ sporzagdzone w wewnetrznym
stylu CSS. Tytut nalezy wykona¢ za pomoca znacznika nagtéwka <h1>. Do przeprowadzenia zadania wykorzys-
taj plik graficzny gory.jpg oraz plik tekstowy alpy.txit,

Gotowy dokument HTML zapisz pod nazwa
do oceny.
(Plik Edyga Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomoc

file///C:/Users.../1-8-zada2.html  x

wE ¥ f © o

0 file:///C:/ Users/Tomek/Desktop/WSiP/Pracownie WSiP/pracownia_E14/strony 98

Alpy Salzburskie (Salzburger Alpen) leza w przewazajacei mi - Austrii i skia ie wiele mnieiszych masywow (niektorzy w ogole nie
wyrdzniaja nawet takiego alpejskiego g najwyzszym szczytem jest

Hoher Dachstein (2995 m n.p.m.) w mi Tyrolu na zachodzie

Kaisergebirge, Steinberge, Tennengebi ammergut to réwniez nazwa
najpickniejszego regionu tych gor (naj a Austria, Salzburg oraz Styria.

Nie naleza do Alp Salzburskich natom: ie Austrii, jak i Niemiec. Waluta

w Austrii jest euro. Krajobraz kulturow iedzictwa Kulturowego 1 |
Przyrodniczego UNESCO i sa to najp: " asto regionu, od ktorego pochodzi = |
nazwa gor — potozony tuz przy grani “owego Dziedzictwa Kulturowegoi | |
Przyrodniczego UNESCO. Olbrzymia : ~ esenwelt oraz Dachstein-
Rieseneishohle. Eisriesenwelt znajduje & vm na §wiecie systemem jaskin
lodowych, temperatura nawet latem j ] ; { v wejéé mozna sprawdzié tutaj.
Dachstein-Ri ishohle iast, j2 ; e 1 3 b . : " terenie wspomnianego juz obszaru
Hallstatt-Dachstein/Salzkammergut, w o o § ke L o . wodzine, rOwniez tutaj temperatura
oscyluje wokot 0°C — z tego wzgledu v PJ oraz aktualny cennik czy godziny
wejéé mozna sprawdzi¢ tutaj. W mas 3 .‘ raz Koppenbriillerhshle. Z kolei
na potudniowy zachéd od masywéw D) i est jako jedno z tych, w ktorych
odbywa sie noworoczny turniej skokd abraknie takze rozrywek zaréwno
dla dziect, jak 1 dorostych — infrast: wymieni¢ malowniczo polozony
kompleks Hallo Du w austriackim Kuf!

Wskaz btedy w zapisie kodu pliku CSS. Napisz w tabeli ponizej poprawiony kod, zgodny z zasadami tworzenia
kaskadowych arkuszy styléw.

#tlo (
position="absolute";
<left>: 100px;
top: 100px,
z-index: 1;

D)

*tekst {

position="absolute";
<left>: 1l5px;
<top>: 115px;
z-index: -406px;

Rys. 1.8.14. Kod pliku CSS }

13 Elektroniczne zasoby podrecznika.

W Tekst: www.eurogory.com/alpy_salzburskie.php



KASKADOWE ARKUSZER STYLOW CSS

SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSCI

Poprawiony kod

ZADANIE 4.

Kaskadowe arkusze styléw pozwalaja na okreslenie wielkosci wielu elementéw — mozliwe sg przy tym rézne jed-

nostki miar wzglednych i bezwzglednych. Uzupelnij tabele o opis przedstawionych w niej jednostek.

Symbol jednostki Nazwa jednostki = Rodzaj jednostki Opis zastosowania

|
px piksel wzgledna Jednostka ta okresla ilos¢ pojedynczych punktéw
widocznych na ekranie monitora.

em

pc

pt

%

|_ZADANIES. |

Wykorzystaj poznane znaczniki jezyka HTML oraz kaskadowe arkusze styléw CSS i przygotuj szablon strony
internetowej zblizony do wzoru. Kolory poszczegélnych czesci zdefiniuj wedtug specyfikacji:

baner — #cc9966;
menu — #32CD32;
tre$¢ strony — #{11f33;
stopka — #990033.

Gotowy dokument w jezyku HTML zapisz jako strona.html, a plik CSS, jako style.css. Po wykonaniu zadania

zgto$ nauczycielowi gotowos$¢ do oceny.

MENU

TRESC STRONY

STOPKA

Rys. 1.8.15. Wzdr szablonu strony internetowej




PODSUMOWANIE

(Czeé¢ pisemna egzaminu zawodowego :

Zadanie 1.
Kaskadowe arkusze styléw oznaczamy jako
A. XML.

B. CSS.
C. RGB.
0. PHP.

Znacznik, do ktérego ma by¢ zastosowany styl, nazywamy
A. atrybutem.

B. warto$cia.

C. selektorem.

D. whasciwoscia.

Zadanie 3.

Zapis <body style="background-color: #C0CO0CO0"”> okresla definicje stylu
A. wewnetrznego.

B. zewnetrznego.

C. inline.

D. offline.

rd

Atrybutu class mozna uzy¢ w jednym dokumencie HTML
A. jeden raz.

B. trzy razy.

C. tylko w modelu liniowym.

D. wielokrotnie.

nie 4

Zadanie 5.

Podczas tworzenia kaskadowych arkuszy styléw, mozemy grupowac znaczniki w
A. zbiory.

8. bloki.

C. Klasy.

D. maski.

AT N AT IV AL TS 41 R M Czes¢ praktyczna egzaminu zawodowego

Wykonaj strong internetows z zastosowaniem ustawienia w poziomie elementéw graficznych przez zdefiniowa-
nie wewnetrznego arkusza styléw. Strona ma dotyczy¢ Tatrzanskiego Parku Narodowego. Rezultat pracy musi
by¢ zgodny ze wzorem. Do wykonania zadania wykorzystaj pliki goryl.jpg i gory2.jpg"®. Tekst nalezy przepisa¢
Ze Wzoru.

Zapisz rezultat pracy pod nazwa tpn.html. Po wykonaniu zadania zgto$ nauczycielowi gotowos¢ do oceny.

Rezultaty podlegajace ocenie:

wyéwietlanie sie elementéw graficznych strony zgodnie ze wzorem;
zastosowanie stylu wewnetrznego w kodzie Zrédlowym strony;

zastosowanie atrybutu ustawienia elementéw w poziomie w kodzie CSS;
zapisanie strony pod nazwg tpn.html;

poprawne wyswietlanie sie polskich znakéw na stronie otwartej w przegladarce;
przebieg prac zgodny z zasadami BHP, ergonomii i organizacji pracy.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 45 minut.

5 Elektroniczne zasoby podrecznika.




PODSUMOWANIE

(Eik §dyg'a Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomag

J' file:///C:/Users...e/1-8-zad2.html %

& & file:///C:/Users/Tomek/Desktop/WSiP/Pracownie WSiP/pracownia_E14/s £ =~ ' L tatrzaniski park narodov = 8B & # i © 0 = f
E

Po II wojnie éwiatowej kontynuowano starania w celu E

utworzenia w Tatrach parku narodowego.

Znacjonalizowano wiasnos¢ rodziny Uznanskich %

obejmujaca ponad potowe polskich Tatr. W 1947 na |
‘ {tym terenie minister lesnictwa utworzyt obszar ‘
Sochronny o nazwie Tatrzanski Park Narodowy, rok
“ipozniej w gomej czeéci Doliny Koscieliskiej na
erenach wykupionych jeszcze przed II wojna swiatowa g
iprzez Skarb Panstwa utworzono rezerwat Scisly o ,
azwie rezerwat przyrody Tomanowa-Smreczyny. W
1954 utworzono Tatrzanski Park Narodowy (TPN),
wlaczono w jego obszar takze wiasnosé¢ Wspdlnoty
[Leénej Uprawnionych O$miu Wsi (doliny
hocholowska 1 Lejowa). Na utworzenie parku
Inarodowego polskie Tatry musiaty czekac szesc lat
dtuzej niz Tatry Stowackie. Ochrona parkowa objeto
wowczas caly obszar gorski 1 otuline na Podhalu. W
hwili utworzenia parku Tatry byly zdewastowane,
liczebnoéé dzikich ssakéw byla niska, a drzewostan byt
w oplakanym stanie.

e S R

Rys. 1.8.16. Wzér strony internetowe;j'®




